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Disquedurcontre BERNOULLI BOX 



Bernoulli Box ou disque dur? 

Comparez pour 

ne plus hesiter. 



Avant rapparition de la Bernoulli 
Boxje choix d'un disque dur n emit pas 
une sinecure, Mais aujourd'hui, deja 
plus de 60.000 utilisateursde PC se sont 
lacilite la vie: its om prefere stoeker 
leurs donnees sur Bernoulli Box pi u tot 

3ue sur disque dur tradilionneL lis 
emandaient a la fois vitesse, fiabilite 
et niveau de stockage qui ne lirnite pas 
leurs performances, lis ont done opte 
pour une technologie qui assure a leurs 
PC de nouveaux avantages pour leur 
societe. 

In disque & rendement incomparable. 

La Bernoulli Box, systeme de sto- 
ckage de pointe.comporte un lecteur el 
des cartouches de haute qualite. Cha- 
que cartouche d'une eapacite de 20 
megaoctets est interchangeable et per- 
met ainsi d emmagasiner un nombre 
illimite de donnees sans disposer de lec- 
teurs supplementaires. Et les donnees 
peuvent aussi bien etre transmises par- 
tout dans les meilleures conditions que 
conservees en coffre. 

La fiabilite: pas un mot gahaudc. 

Un des avantages de la technologie 
Bernoulli est de reduire tout risque de 
deterioration des tetes. II est inherent 
au principe rneme de son fonctionne- 
ment. En effet, la tele de lecture - ecri- 
ture est separee de la surface magneti- 
que en cas de coupure d'alimentation 
ou de contamination de surface, Les 
donnees sont en parfaite securite a Tin- 
terieur ou a lexterieur du lecteur parce 
que les cartouches Bernoulli ont ete 
concues pour une resistance optimale. 

La Bernoulli Box: exploitable a fond. 

En disque dur une base de donnees 

3ui s etend regulierement entraine rapi- 
ement la saturation. La Bernoulli Box 
— jusqu'a 20 megaoctets par cartou- 
che avec un seul lecteur! — vous per- 
met d organiser le stockage de vos infer- 
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mations sans aucune contrainte de la 
memoire de masse. Que vous travail- 
liez sur un seul PC ou dans le cadre 
d'un reseau... 

Un choix logique pour les plus 
exigeants. 

Les soeietes a grands besoins en 
informatique sophistic) uee ont ete les 
premieres a apprecier les avantages de 
la Bernoulli Box, Ce sont les emrepri- 
ses de pointe sur lesqueltes vous comp- 
tez vous-meme lors des decisions stra- 
tegiques: les institutions financieres 
parmi les plus renommees, les specia- 
listes des transports internationaux ou 



les experts en communication. Par ail- 
leu rs, nombre de magazines dlnforma- 
rique, de revues professionnelles et 
d'analystes independants ont, dans le 
monde entier, egalement souligne les 
points forts de la Bernoulli Box et se 
sont felicites de ses qualites. 

C omparaisons faites, effectuez le bon 
choix ! 

Si vous avez besoin d'un stockage 
PC capable de repondre a la eroissance 
de vos besoins, assez mobile pour etre 
disponible partout ou il faut et quand il 
faut, fiable en toutes circonstances, 
aussi bien dans un coffre qu apres une 
chute ace iden telle dans les escaliers Ja 
Bernoulli Box vousoffre la solution par 
excellence. Le choix n'est-il pas evident? 

Une Bernoulli Box avec deux lec- 
teurs de 10 megaoctets ne vous coute 
que 21.990 FFlhorsTVA*. 

Interesse? Nos distributeurs sont a votre 
disposition pour tout renseignement 
complementaire, 

E.R.N. (1)39560011 
Metrologie (1)47906240 
Symbiotic* (1)43789999 

En vente dans tous les magasins 
Computerland. 

la Bernoulli Box pour ^i^^f 

Apple Macintosh, 



La Bernoulli Bo\ 

est disponible 
pour LB. M, -PC, 
XT,AT,I.B.M. 
compatibles et 
Apple Mac. 
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I# choix d'un logiciel de dessin sur I Apple 
II pent apporter autant de plaisirs que de 
disillusions. C'est pourquoi en cette 
pgriode de fetes, vous trouverez dans ce 
numem un banc d'essai des 17 logiciels 
graphiques les plus cotmus. Avec de tels 
programmes, tramformez-vous en artiste 
peintre, idee Ulustree par Avoine sur la 
couverture du magazine. 



Ce numero comporte un encart Hors- 
Serie et Golden-disks. 
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CHECKMATE. Les Checkmate lie et He sont particulierement 
■■■H performantes avec le logiciel AppleWorks, Brisant la limite 
de 55 Ko imposee au bureau, elles permettent un accroissement notable 
de I'espace memoire. Chaque carte permet d'installer un RAM-disk. 

PINPOINT. Pinpoint est un ensemble d'accessoires de bureau utilisables 
■■■■■ sur Apple lie et Apple lie avec AppleWorks. 
Hurt modules sont immediatement disponibles : calendrier, calculatrice, 
module communication, composition de numeros de telephone, insertion 
de graphiques dans un texte, calepin, etiquettes, traitement de texte. 

GRAPHWORKS. 4 types de graphiques peuvent etre traces a partir 

■■■■■■■ d'un tableau AppleWorks : galettes, histogrammes, 
histogrammes empites, courbes. 

• Possibilite de tracer 6 series sur un meme graphique avec leur legende. 

• Possibilite d'ecrire des commentaires, 

• Impression sous 2 formats : A4 ou format reduit 

Les graphiques peuvent etre sauvegardes pour une utilisation ulterieure. 
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POUR LE MEILLEUR 
ET POUR LE PIRE 

En decembre 1983 P etait publie 
]'un des premiers magazines entie- 
rement dedie a une marque 
d'ordinateurs dont le pare installe 
etait un des plus importants. II 
s'agissait bien de Golden. A cette 
epoque, le marche etait «floris~ 
santw. Les Apple II se vendaient 
comme des pet its pains, et les 
peripheriques ou logiciels sui- 
vaient allegrement le « train*. 
Aujourd'hui, le marche a conside* 
rablement change- Si les ordina- 
teurs de toutes marques se ven- 
dent toujours, les achats de peri- 
pheriques seront, en revanche, sensiblement reduits. Seules, les machines 
d'un certain prix s'adressant a une clientele plutot aisee ou dependant d'une 
entreprise, s'entourent de materiels au fil des mois. Malheureusement, pour 
certains systemes et en particulier, pour 1' Apple II, le marche s'ecroule dans 
notre beau pays. II faut dire que celui-ci n'a pas telle ment ete soutenu depuis 
plus d'un an puisqu'il fallait d r abord «pousser» le Mac. Les copies pirates 
de logiciels y ont largement contribuees mais il faut aussi noter le prix exor- 
bitant de certains programmes et de quelques materiels d f extension, De 
temps en temps, I 'extension etait plus chere que 1' ordinateur. Aujourd'hui, 
la plupart des nouveautes nous viennent directement des Etats-Urus ou 
T Apple II tient toujours une bonne place. Cependant, les developpeurs fran- 
cos ont laisse tomber par manque de soutien. Peut-etre que l'arrivee du 
IIGS apportera un regain dlnteret pour cette famille mais beau coup de 
confreres et d'eventuels utilisateurs s'aecordent a penser que la carte-mere 
du IIGS se vendra tres facilement si elle peut vraiment remplacer celle 
du IP, alors que le systeme complet sera difficile a commercialises En effet, 
qui aujourd'hui depense 20000 FTTC pour un ordinateur lorsque des clo- 
nes d'IBM PC sont disponibles pour la moitie de cette somme? Surtout 
lorsqu r Apple declare lui-mSme que cette machine s r adresse aux petites 
PME-PMI, au systeme educatif et aux graphistes. De pius r il ne faut pas 
oublier que le Mac a bien failli disparaitre a une epoque faute de ventes 
suffisantes et par manque de logiciels, Souhaitons que cette me'saventure 
ne se reproduise pas au moment de la disponibilite du IIGS car depenser 
une pareille somme pour avoir sous ses doigts un bon H e pendant quel- 
ques mois, ne serait guere apprerie. 

Comme nous approchons de cette periode de fetes hivernales, les prix 
devraient comme d'habitude valser car ces quelques semaines sont les meil- 
leures pour la vente, Chacun devrait aller de son package de promotion 
pour un prix attractif avec, a la cle, quelques programmes suppiementai- 
res gratuits- Mais, que ceci ne nous cache pas la verite, Si les marques 
reaHsent un chiffre d'affaires fort appreciable selon leurs declarations, il 
n'en va plus de meme pour les revendeurs de logiciels ou d' extension* lis 
disparaissent ou changent de produits pour une marque ou une famille 
plus profitable. Si FApple n n'est plus assez rentable, le Mac semble redres- 
ser la barre. 
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An sujet de theme 
astral 

De nombreux utilisa tears du Theme 
Astral nous ecrivent pour des pro- 
blemes de fonctionnement du pro- 
gramme, Si P le mois dernier, nous 
avons deja apporte quelques eclair - 
cissements sur la base de calcul des 
positions des planetes, nous allons 
en apporter d'autres sur I'impres- 
siom Tout d r abord r vous devez impe- 
rativement sauver le dessin du the- 
me sur une autre disquette forma tee 
en DOS 3.3. Si vous ne le faites pas, 
vous allez ecraser une partie du pro- 
gramme maitre et ainsi ne plus pou- 
voir vous en servin Ensuite, pour 
imprimer "votre avenir", vous alleE 
utiliser un logiciei de dessin quel- 
conque. Du moment que son syste- 
me d exploitation est le DOS 3.3, 
tous les dessins issus du Theme 
Astral sont reproduisibles sur une 
imprimante. Le mieux est encore 
d 'employer les utiiitaires graphiques 
de 1'ImageWriter I ou II fournis, en 

Fgglg g&ierale, avge le pfr iphfrique: 

Encore une fois, il faut que ces utiii- 
taires soient aussi ecrits sous le 
systeme d'exploitation decrit plus 
haut Des lors, plus aucun probleme 
ne devrait apparaltre. II est forte- 
ment conseille de f aire une copie de 
sauvegarde des la reception du pro- 
duit pour eviter les mauvaises sur- 
prises de manipulation. 



Disquette utilitatre 
ProDOS 

J'ai ete heureuxde trouversur le disque 
ProDOS User's Disk, pour ['Apple He, 
le programme CONVERT. Je n f ai 
qu'un seul lecteur de disquettes et tors 
de la conversion (peu importe le sens), 
iordinateur me repond, avant mime 



d 'avoir eu le temps de changer de dis- 
quette, qu'il n f ya pas assez de place sur 
le volume. J'ai essaye de fixer les de- 
fauts de configuration par Yualitaire de 
gestion de ftckiers, en vain f le resultaf 
etait le meme. Je suis alU voir mon re- 
vendeurqui m f a conseille d'acheterun 
second lecteur Get mvestissemenf se 
revele pour mot mutile car il ?ieme ser* 
virait qu f a Vutilisation de ce pro- 
gramme. Je dens a preciser que je suis 
arrive une fois a faire une conversion 
DOS-ProDOS avec un lecteur, Les 
seuls messages qui apparaissaient 
etaient "VOLUME NON DOS" et 
"VOL UME NONPRODOS': 

MM, 66330 Cabestany 

11 est possible qu'a la lecture de votre 
programme, vous n'otiez pas suffi- 
samment tot la disquette utilitaire. 
En effet, une fois charge, 90 % du 
programme se trouvent en memoire 
vive. Des lors vous pouvez Tenlever 
et placer r une fois la configuration 
faite, une disquette DOS 3.3 dont 
vous allez transferer les f ichiers. Des 

la fin de la lecture dy f fete le pF9- 

gramme va evidemment vous re- 
pondre quil ne trouve pas de dis- 
quette ProDOS, vous devrez alors la 
placer dans votre unique lecteur. 
Pour une conversion dans le sens 



t\ 



inverse, le probleme est identique. 
Des lors, faites attention a la configu- 
ration de 1' utilitaire. II faut inverser 
le sens de la manoeuvre et preciser 
que vous ne travaiilez que sur un 
seul lecteur. 



Mail Works 

J'ai fait I'acquisition de MailWorks 
pour mon Apple He, muni d'une impri- 
mante a marguerite Smith-Corona TP 
II. Je constate qu'il m'est impossible 
d'obtenir I impression de I'accent cir- 
conflexe dans la fonction "TYaitement 
de Textes". En effet, la documentation 
ne donne pas d'option "retour en arrie- 
re lf et t puisque le programme ne com- 
porte aucun langage relationnel com- 
me cetui dAppleWriten je ne trouve pas 
de solution. Etant le seul programme 
pour la serie II elabore* depuis des an- 
nees par Apple, et vante par ses din- 
geants par des campagnes depub tapa- 
geuses, je comprends mieux le fou- 
droyant succes d r IBM et de ses imita- 
teurs, 

C. de la R. t 75008 Paris 

II nous semble que ce programme 
est d r origine americaine et n'a jamais 
ete adapte pour notre pays. Si c J est le 
cas f il n'y a pas de solution car, evi- 
demment, la langue anglaise nepos- 
sede aucune accentuation et les pro- 
grammeurs n'ont pas prevu ce pro- 
bleme typiquement national. Cer- 
tains utiiisateurs de la version f ran- 
caise d'AppleWorks ont achete aux 
Etats-Unis des extensions a cet inte- 
gre pour realiser du Mailing ou des 
communications directes. lis se sont 
heurtes au meme probleme, c r est-a- 
dire incompatibilite de fonctionne- 
ment. Dans ce cas, il faut des le 
depart utiliser des programmes an- 
glo-saxons. 
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EXTENSION MEMOIRE POUR IIGS 



Avant que le IIGS soit officiellement 
disponible aussi bien en France 
qu J aux Etats-Unis, les journaux spe- 
cialises americains commencent deja 
a se couvrir de quelques an nonces 
publicitaires concernant des produits 
d 'extension pour I'ordinateur. Applied 
Engineering, deja bien connu pour 
ses cartes memoires pour He recidive 
avec deux produits similaires compa- 
tibles IIGS, En fait, il s'agit de deux 
versions d'une rneme carte: la GS- 
RAM. La premiere est proposee en 
version de base avec 256 Ko de me- 
moire vive et s J etend par blocs de 
meme valeur jusqu'a 1,5 Mo. Avec un 



module superposabie [piggyback 
card), la memoir e peut s J etendre au 
dela de 1 ,5 Ma La second e version est 
eommercialisee avec 1 Mo de RAM 
en standard extensible a 6 Mo. Avec le 
meme principe du module superpo- 
sable, la valeur. totale emit jusqu'a 
8 Mo. Les cartes sont compatibles 
avec tous les logiciels dont TApple- 
works a in si que le Basic, Pro- DOS, 
DOS 3.3, Pascal, C et CP/M. Elles con- 
tiennent un buffer d'irnprimante 
pour AppleWorks et af fie hen t l'heure 
et la date a 1'ecran. Applied Enginee- 
ring, PQ BOX 798, Carrollton, TX 
75006 % Tel: 214-241-8060. 



LA LASERWRITER ET LE MONDE DU PC 



Centram Systems West Inc r societe 
qui a developpe le reseau local Tops, 
annonce le Tops Print, qui per met aux 
ordinateurs PC et compatibles d'im- 
primer directement et de partager la 
LaserWriter dans un reseau Apple - 
Talk. "Jusqu'a maintenant, seuls les 
Macintosh etaient capables de profiler 
pleinement des capacites de cette impri- 
mante. Avec Thps Print, un PC a directe- 
ment acces a toutes les possibilites de ce 
periphirique, comprenant les graphiques 
et la variete de polices de caractere$'\ a 
declare un responsible de Centram, 
Pour installer un bureau dedie a la mi- 
se en page electronique, les utilisa- 
teurs ont besoin dune Laser-Writer, 



dun cablage AppleTalk et de PCs equi- 
pes de Tops Print et de la carte d' inter- 
face Tops. Une fois installe, Tbps Print 
reste en memoir e resident e de sorte 
que 1'impression est automatique et 
transparente a Tutilisateur. Pour uti- 
User le logiciel, 1'utilisateur agit sur la 
commande classique de 1'impression 
dans votre application. Tops Print 
capture alors la chafne de caractei es 
et la traduit en langage Postscript. Le 
fichier est automatiquement envoye 
vers l'imprimante. Un spooler est ins- 
talle dans le produit Tops Print peut 
imprimer sur lTmageWriter II con- 
nects sur le reseau AppleTalk ou sur 
une Lynotype. Prix; $189. 



UNE CARTE D'ANALYSE LOGIQUE POUR lie 

Logicmate est une carte electronique 
pour TApple 11+ et He qui opere com- 
me un analyseur logique, mesurant la 
duree des impulsions et la frequence 
d'ondes de formes numeriques non 
periodiques. La carte possede deux ou 
quatres canaux equipes d'une syn- 
chronisation externe avec une vitesse 
d'acquisition de 20 et 40 MHz, 2 Ko de 
memoire et divers modes d'echantil- 



lonnage. Necessitant un systeme avec 
48 Ko de RAM, un lecteur de disquet- 
tes et une imprimante matricielle, la 
carte et l'ordinateur, comprenant Lo- 
gicmate, peuvent co nee voir, tester et 
reparer des microordlnateurs et des 
cartes logiques. Elle coute $198, 
MicroElectronics Research Institute of 
Zhongstan University, c/o Guangzhou 
New-Tech Inc, Guangzhou, Chine. 



INTERFACE DE/S 

Le systeme Simple Interface He 
vous permet de connecter les ordi- 
nateurs Apple He a une variete 
d'appareillages de tests et de mesu- 
res. Vendu au prix de $47, Le pro- 
duit consiste, en une carte, a inse- 
rer, une interface externe et une 
carte optionnelle pour des fonc- 
tions speciales. L interface assure la 
connexion de la carte a 8 micro- 
interrupteurs et 8 broches pour y 
brancher des lanipes, des relais et 
des petits moteurs. La carte se 
place dans I'tin des supports d ex- 
tension de l'ordinateur. Les con- 
nexions a plusieurs appareils sont 
realisees au travers des circuits de 
conditionnement du signal qui 
sont incorpores dans la cartouche 
relie au cable. L unite peut operer 
en Basic ou en iangage machine et 
est accompagne d'une disquette 
programme d J echantillons. Les 
cartes de conditionnement com- 
prennent des conditionneurs d'E/S 
isoles optiquenient, des cartes 
pour des relais de sortie possedant 
des capacites de controle jusqu'a 
sept amperes, des convertisseurs 
A/N sur 8 bits et trois canaux et des 
capteurs de temperature. Proteus 
Electronics Inc t RD2 t Spayde Rd f PO 
Box 693, Bellviik OH 44813, USA. 
Tel: 419-886-2296. 



UNE MEMOIRE 
A TRAMES VIDEO 

L analyse damages est desormais 
peu couteuse grace a la memoire a 
frames video Image III, qui peut se 
relie r a un or din ate ur pour "vision 
robotique", creation d J images me- 
dicales, analyse de radiograph ie, 
controle industriel... Limage III sai- 
sit et aff iche en temps reel des ima- 
ges de haute resolution en prove- 
nance de toute source video a 625 
ou 525 lignes, Une fois que l'image 
a ete introduite dans la memoire a 
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tramesde 512x512 points, on peut 
avoir acces a chaque pixel pour 
traitement ou manipulation au 
moyen de rordinateur. 

Mis au point dans les laboratoi- 
res de reeherches et telecommuni- 
cations britanniques pour disposer 
d'un element de stockage numeri- 
que d' images a selection de resolu- 
tion par ordinateur r cet equipe- 
inent fait appel a des convertis- 
seurs analogique/numerique et 
numerique/analogique a 6 bits 
pour produire 64 niveaux de gris 
pour chaque pixel- II peut memo- 
riser des images multiples de reso- 
lution moins elevee. II memorise, 
par exemple, quatre images de 
256 x 256 points afin de permet- 
tre a rordmateur de comparer des 
images provenant de la meme 
source video ou de sources dif- 
ferentes, Une fois saisies, les ima- 
ges peuvent etre enregistrees sur 
disque par lintermediaire du 
microprocesseur pour rappel ulte- 
rieur. 

Chaque unite comprend une 
carte memo ire video VI 500 logee 
dans un boitier de 44 x 43,5 x 9 cm 
et une carte d'interface pour ordi- 
nateur. II existe actuellement trois 
cartes d' interface permettant de 
relier directement la carte niemoi- 
re aux ordinateurs IBM PC, BBC 
ou Apple, et d'autres sont en pre- 
paration. Chaque equipement 
Image III est accompagne d'un 
logiciel r qui explique comment 
agencer la memoire, et de sous- 
programmes de demonstration de 
preparation d'echelles des gris et 
de realisation des negatifs des ima- 
ges memorisees. 

Ce logiciel est redige en langage 
d' assemblage et per met, aux per- 
sonnes sans grande experience, de 
brancher simplement la carte 
d'interface sur Tordinateur pour 
commeneer a rediger leur propre 
logiciel d'analyse d f image. 

Eltime Ltd, Unit D29, Maldon 
Industrial Estate, Fullhridge, Mal- 
don, Essex CM97LP, Grande-Breia- 
gne. 



DISQUE VIRTUEL RECUPERABLE 
POUR MAC PLUS 



Le systeme de recuperation de don- 
nees d'un disque virtuel, JVtaxSave, de 
ia societe MacMemory r se compose 
dune carte dotee d'un RAM disque et 
d'un spooler d'inigrimante. Dans le 
cas d'un "crash" de l'ordinateur, 
vous n'avez qu'a presser le bouton 
Reset du Mac pour recuperer les don- 
nees du disque virtuel. MaxSave 
intercepte le signal Reset pour preser- 
ver les donnees du RAM disque pen- 
dant le redernarrage. L'unitese bran- 
che sur le support de la ROM du Mac 
sans modification et utilise la 
memoire interne de la machine. Bile 
peut prof iter pleinement de 1 Mo deja 
installes ou plus, 

Le logiciel de MaxSave cree a u to- 
mat iquement un disque virtue! lors- 



que vous "bootez" la machine et y 
recopie les fichiers. MaxRam travaille 
avec des disques durs, des lecteurs 
800 Ko et de memoires vives jusqu'a 
4 Mo, MaxPrint f le spooler d'impri- 
niante, traite aussi bien les graphs 
ques que les textes. II vous per met de 
placer dans la file d r attente plusieurs 
documents a la fois et de changer 
duplication pendant leur impres- 
sion. II peut aussi "spooler" vers un 
disque dur. Le systeme MaxSave est 
commercialise au prix de $119. 
Cependant f vous pouvez acheter 
MaxRam et MaxPrint dans un pac- 
kage separe au prix de $50. 

Mac Memory Inc, 473 Macara Ave, 
Suite 701 Sunnyvale, CA 94086, USA. 
Tel: 408-773-9922. 



UNE IMPRIMANTE AUX MULTIPLES 
INTERFACES 



La LX-90 d' Epson est une impri- 
mante matricielle qui se connecte aux 
ordinateurs Commodore, Apple, 
Atari et Amstrad. Elle possede une 
ma trice de 9 aiguilles et travaille sur 
80 colonnes. Sa vitesse d' impression 
est de 1 00 coups par seconde a 1 cpi 
et de 120 cps a 12 cpi en qualite lis- 
ting. 
Pour la qualite courrier, vous des- 



cendez a 16 et 20 cps. Le peripherique 
travaille en bi-directionnelle et offre 
en option un tracteur et un bac feuille 
a feuille- Sa memoire tampon de 2 Ko 
est extensible a 32 et 128 Ko. Prix: 
entre 3 330 et 3 650 F (HT) en fonction 
de i' interface. 

Technology Resources, 114 rue 
Mari us A ufan , 92300 Leva llois-Perret, 
Tel: 47-57-31-33. 



CONTROLEURS DE COMMUNICATION 
POUR DIX-HUIT ORDINATEURS 



La gamme de controleurs de com- 
munication permet de creer un 
reseau d'equipements RS 232 dissi- 
milaires. Jusqu'a 18 ordinateurs ou 
peripheriques equipes de 1' interface 
adequate peuvent communiquer si- 
multanement, locale merit ou a dis- 
tance, 

Les parametres de chacun des ac- 
ces sont programmables : debit, lon- 



gueur des mots, bit de stop... Une 
memoire non-volatile stocke les para- 
metres de communication r qui sont 
automatiquement retablis des la mise 
en fonctionnement du controleur. 
Selon ]e nombre de ports, pouvant 
aller de cinq a dix-huit f les prix varient 
de5450a21450F[HT]. 

Gradco, 24 rue de Liege f 75008 Paris. 
Tel: 42-94-99-69. 
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IMPRESSION DES PARTITIONS 
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Les music lens vont pouvoir main- 
tenant ecrire des partitions com- 
plexes sur leur Apple II, avec 
Music Printer. Ce programme de 
composition permet l'eniree 
rapide de notes, d'accords, ainsi 
qu'une large gam me de caracteres 
musicaux, II inclut aussi son pro- 
pre traitement de textes avec trois 
polices de caracteres pour 1' inser- 
tion de paroles. Vous pouvez im- 
p rimer toute votre oeuvre sur de 
simples lignes ou seulement des 




parties dans les modes normaux, 
compresses ou elargis* Prix : $ 149. 
Temporal Acuity Products, Building 
One, Suite 200, 300120th Ave NE f 
Bellevue, WA 98005, 



65816 HELP 

Malgre qu'il s'agisse de deux 
livres, nous avons p refer e vous 
indiquer cette information dans la 
rubrique 'information logiciels" 
car elle couvre la maniere de pro- 
grammer le 658 16. En ef fet, le pre- 
mier ouvrage intitule "Program- 
ming the 65816" de William 
Labiak, est une introduction et une 
reference pour les systemes de 
programmation en langage machi- 
ne. II traite de 1' organisation mate- 
rielle du 65816, des modes 8 et 16 
bits, du jeu d J instruction complet 
dece rnicroprocesseur, des techni- 
ques d'emulation du 6502, des en- 
trees/sorties serie et parallele, et 
enfin, d'autres structures de pro* 
grarnmation. Prix : $34 r chezSybex 
Computer Books, 2344 Sixth Street, 
Berkeley, CA 947 10 t USA. Le 
second livre s'appelle 65816/6502 
Assembly Language Programming 
de Michael Fisher. Vous trouverez 
des informations sur les codes de 
conversion, les sous-routines r les 
E/S et les interruptions, les tests et 
les mises au point ainsi que de 
nombreuses precisions sur la pro- 
grammation pour les debutants et 
les experts. Prix : $20, chez Osbor- 
ne/McGraw-Hill t 2600 Tenth Street 
Berkeley, CA 94710, USA. 



WORD 3-0, UN TRAITEMENT DE TEXTES RAPIDE 

JVlierosoft a annonce, au mois d r oc- 
tobre, la toute derniere version de son 



logiciel de traitement de texte Word. 
Extremement rapide, autant sur un 
Mac Plus que sur un 512 Ko r Wordse 
presente en fait sous la forme de trois 
traitements de textes a la fois. Le 
neophyte aura acces a des menus 
simplifies tres similaires a MacWrite 
dans le but d'un apprentissage acce- 
lere. L'expert, par contre, aura droit a 
toutes les potentialites du programme 
sur simple demande, Enfin, pour des 
applications personnalisees, rutilisa- 
teur peut creer son propre envirorme- 



ment comprenant uniquement les 
fonctions les plus utilisees, les rac- 
courcis qui permettent d'augmenter 
la productivite. Cette nouvelle ver- 
sion possede un correcteur d'ortho- 
graphe (dont le dictionnaire com- 
prend 80000 mots que Ton peut com- 
pleter], une fonction permettant la vi- 
sualisation avant impression, ies 
feuilles de style et un gestionnaire 
d'idees a i r image de Think Tank. Ce- 
sure automatique, espacement varia- 
ble des lettres, compteur de lignes, 
support direct du langage Postscript, 
telles sont les quelques caracteristi- 



ques supplementaires de Word 3.0. 
Pour les scientifiques, le programme 
permet Tecriture de for mules com- 
plexes et off re des possibihtes de cal- 
cularithmetique* Pour l'echange avec 
le monde PC, pas de problems. Dans 
le menu fichier, vous pouvez enregis- 
trer votre document sous les formats 
DCA/DIA, Word 3 sous MS-DOS, 
Windows et ASCII. Le programme 
devrait paraftre en version frangaise 
en debut d'annee prochaine. 

Pour i'instant, seulement la version 
americaine est commercial isee au 
prixde $395. 
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DEUTSCH 1-2-3 

Une nouvelle version de ce logi- 
ciel d'apprentissage de la langue de 
Goethe a ete mise au point. Le con* 
tenu en a ete multiplie par deux, 
sans diminuer la variete des activa- 
tes ♦ Vous trouverez da vantage 
d'exercices sur tous les problemes, 
en particulier la syntaxe, Les expli- 
cations grammaticales ont egale- 
ment ete revues et augmentees, 
Les phrases «a probleme» sont 
sou vent en registries a part et affi- 
cbees pour la revision en fin 
d'exercice. Pour faciliter le choix et 
optimiser votre progression, les 
exercices ont ete regroupes par 
niveau, un message specif ique 
suggere la suite en fonction du 
resultat obtenu, Pour un encoura- 
gement a une utilisation frequente 
du programme, la disposition des 
phrases change de facon aleafoire 
dans plus de la moitie des exerci- 
ces. Prix : 600 F pour trois disquet- 
tes. Dans un ordre d'idee legere- 
ment different, Tauteur a egale- 
ment ecrit un « jeu de mots » pour 
apprendre T anglais r Tallemand, 
1'itaiien, 1'espagnol ou meme le 
francais ecrit en s'amusant II faut 
dans certains cas, replacer des 
mots dans le bon ordre, dechiffrer 
un message secret, memorises. . 
Prix: 95 F. par version. Mme Fau- 
conneau, 20 Butte de Rheims, 91120 
Palaiseau. Tel ; 60-10-68-23. 




TABLEURS HORIZONTAUX 

Quoi de plus enervant que de coller 
des feuilles imprimees d'un tabieur 
pour presenter un rapport sans avoir 
besoin de tourner les pages? Ce pro- 
bleme est desormais resolu avec le lo- 
giciel Sideways qui les imprime dans 
le sens horizontal. Si vous connaissez 
1' impression Faysagedu Macintosh, 
le resultat avec ce logiciel est identi- 
que. Sideways agit comme une exten- 
sion a AppleWorks sans en modifier 
1' utilisation. II ajoute six differents 
types d' impress ion depuis le minus- 
cule jusqu'a I'extra-Iarge, Vousselec- 
tionnez 1' impression en simple ou 




double densite, ajustez les marges, la 
taiile de la page, Tespacement des ca- 
racteres comme vous le souhaitez. Ce 
programme fonctionne avec tous les 
tabieur s et les traitements de texte 
sous Pro-Dos ou DOS 3.3 dont Visi- 
ealc, Multiplan, PFS, Apple Writer 
II... Prix: $70. Funk Software Inc t 222 
Third Street, Cambridge t MA 02142, 
USA, Tel : 617-497 6339. 



THE FRENCH CONNECTION 



Destine uniquement aux etrangers, 
ce logiciel vous fait presque decouvrir 
Paris. Dans cette simulation de la vie 
de la capitale, vous reserverez une 
chambre d' hotel, visiterez le Louvre, 
changerez de Targent a la banque et 
dinerezdans un restaurant chic, Evi- 
demment, vos pouvez parler en fran- 
cais pour vous promener dans la ville 



mais, dans le cas ou vous auriez des 
difficulties, le jeu vous est fourni avec 
une version anglaise. Les Francais, 
evidemment, n'ont pas besoin de ce 
logiciel mais il serait interessant de 
voir comment les Americains nous 
imaginent Ticket for Paris : $40. Blue 
Lion Software, PO BOX 650, Belmont, 
MA 02178, USA. Tel : 617-489-24-77. 



ACQUISITION DE DONNEES ET 
AFFICHAGE SUR He ET He 



Vous pouvez realiser des operations 
numeriques sur de larges jeux de don- 
nees sur un Apple He ou lie avec Vidi- 
Chart-IV. Le programme vous per- 
met de definir quatre jeux de donnees 
jusqu'a 8192 valeurs, chacune avec sa 
propre information de graduation qui 
transforme les donnees brutes en va- 
leurs physiques dans n'importe quel- 
le unite choisie. Sur un eeran de haute 
resolution (560 x 192 points), vous 
pouvez afficher quatre fenetres de 
toutes tallies n'importe ou. Chaque 
trace est libelle avec des nombres et 
des labels le long des axes. Des labels 
additionnels sont superposables sur 
1'ecram II est possible de tracer ou 
recouvrir des donnees dans une fene- 



tre en utiiisant des points ou des 
lignes solides ou des zones de remplis- 
sage dotees d'un fond noir ou blanc. 
Dans chaque fenetre, vous pouvez 
compresser, deplacer ou elargir 
reeheUe x ou y ou zoomer dans une 
region encadree par les curseurs. Los 
donnees sont introduces par le cla- 
vier, depuis une disquette ou un joys- 
tick, et expedites sur l'ecran, une dis- 
quette ou une imprimante, Des 
menus presentent les options et des 
ecrans d'aide sont disponibles pour 
toute commande. Vidichart-1 V com- 
prend aussi divers utilitaires. Prix; 
$165. Interactive MicroWare Inc f PO 
Box 139 f State College, PA 16804-0139, 
USA. Tel: 814-238-8294. 
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LA MICRO ET LA VPC 

fivoluer avec son temps et parfols 
menie le devancer reste la dynami- 
que de la micro informatique* II y 
a quelques annees, 1' achat d r un 
logiciel ou dun materiel necessitait 
de nomhreuses demandes de ren- 
seignements, multiples demons- 
trations, etc. La micro se vulgarise 
a tel point qu'aujourd'hui elle 
s J achete par le biais de la Vente Par 
Correspondance. Ainsi, la societe 
Moore Paragon, dont les activates 
sont diversifiees, propose un cata- 
logue de produits informatiques au 
meme titre que ceux de La 
Redoute ou des Trois Suisses. En 
ce qui concerne les fournitures de 

bureau et les accessoires informa- 
tique (ruban d'imprimantes, 
papier listing, disquettes, cartou- 
ches magnetiques, etc.], la VPC 
existe depuis longtemps et le gain 
de temps qu'elle engendre a fait 
son succes. Mais La VPC evolue 
pour repondre a des besoins. Ainsi, 
pour la premiere fois au catalogue 
de Moore Paragon en Janvier 87, 
on trouvera des produits pour les- 
quels on imaginait pas un tel pro- 
cede de vente. C irons pour exe tu- 
ple la gamme d'imprimantes OKI 
avec en particulier la LaserLine 
pour moms de 25 000 F, des cartes 
d'extensions et des logiciels pour 
IBM PC, le photocopieur couleur 
Agfa, etc, Outre ce type de pro- 
duits livres le lendemain du jour de 
la command e, Moore Paragon pro- 
posera en accord avec Metro Ser- 
vice la maintenance sur site. Le 
catalogue de 104 pages diffuse a 
270 000 exemplaires est si complet 
qu'il est difficile d'en parler sur 
quelques lignes. En fait, il s'agit 
d'un nouveau concept de vente en 
matiere d' achat de logiciels ou de 
materiels* Sachez enfin que la com- 
mande s'effectue par correspon- 
dance bien sur, mais aussi par tele- 
phone ou directement a partir du 
Minitel en composant le, Moore 
Paragon, 22 r rue Sevres, 92102 
Boulogne. Tel. : 46.04. 91. 2 L 



BANQUE DE DONNEES DE LOGICIELS 

K 



atalog est un service telematique 
destine au marche de la micro4nfor- 
matique. II comprend une banque de 
donnees de logiciels et une message- 
rie* La base est interrogeable en multi- 
criteres. Vous pourrez connattre les 
fonctions du togiciei, les ordinateurs 
qui l'acceptent, les systemesd 1 exploi- 
tation requis, ses secteurs d'activite, 
son nom et le fournisseur. De plus, si 
le prod u it vous plait, vous pouvez 
commander une documentation au- 
pres du fournisseur. II suffit de don- 
ner votre nom et vos coordonnees qui 
sont conservees dans une bolte a let- 
tres destinees au fournisseur. Grace a 
un mot de passe, celui-ci recupere les 

demandes a tout moment. II peut aus- 



si ( par ce biais, mettre a jour rapi de- 
ment la base en preeisant ses nou- 
veaux produits. Ce service est acces- 
sible par le 3615 et le code d'acces 
KATALOG. Pas besoin d'abonne- 
ment ou de mot de passe particulier, 
le prix de la consultation correspond 
a tous les services du 3615, soit 60 F. 
de Theure. Ce service gagne de Far- 
gent non pas par le nombre d'appel 
par jour mais par un abonnement 
annuel du fournisseur correspondant 
a un pourcentage forfaitaire pour cha- 
que vente de logiciel occasion nee par 
la demande d'une documentation. 
Ainsi, 30 % de la valeur du logiciel est 
redonne au service. 13Q 5, rue des 

Grands-Champs, 78300 Poissy. 



MULTIPLEXEUR A FIBRE OPTIQUE 



Ce multiplexeur a fibre optique est 
destine a etre branche sur les reseaux 
kiloflux et a allonger de deux kilome- 
tres au maximum la liaison de trans- 
mission de flux de donnees. Chaque 
DLE X21 multiplexe deux interfaces 
integrates X21 sur fibre optique uni- 
que a la vitesse de 48 ou 64 Kbauds. 
Mis au point pour servir d'equipe- 
ment de transmission de donnees, il 
peut 6tre reagence pour servir de ter- 
minal au moyen d'un cable supple- 



mentary L'appareil possede des hor- 
loges ineorporees a selection de 48 ou 
64 Kbauds, 11 peut egalement se regler 
pour pilotage pour horloge exterieure 
ou par signaux en provenance du 
multiplexeur a distance, ce qui per- 
met de synchroniser la liaison avec 
une horloge principale. 

DLE Communications Group Ltd, 
The Rodd Estate, GovettAve, Shepper- 
son, Middlesex TW178AG, Grande- 
Bretagne. 



DES MINI IBM RELIES A DES MACINTOSH 



KjVSW Systems, de Austin dans le 
Texas, commercialise un logiciel qui 
per met au Macintosh de travailler 
avec des mini-ordinateurs IBM/38 r 
IBM/36 et IBM/34. 

Le package de lien de La societe, le 
S/3X, fonctioruie sur un Mac Plus ou 
un 512 Ko et relie l'appareil a des con- 
vertisseurs de protocoles KWM serie 
IletlHTwinax. 

Ces derniers font apparattre le Mac 
au mini-ordtnateur IBM comme un 
terminal IBM 5192. Une fois con- 
nects, le Mac peut transferer des 



f ichiers vers et depuis les mini grace 
a T emulation dim utilitaire de trans- 
fer! IBM. 

Le package S/3x inclut un detecteur 
d'erreur et une repetition d' envoi de 
donnees pendant les transferts de 
f ichiers. 

KWM a groupe avec le S/3x, des 
con vertisseurs de protocoles dotes 
pour le premier, de sept ports et, pour 
le second, d'un seul. Le prix du con- 
vertisseur Serie II et du S/3x est de 
$1495. Le second, Serie III Twinax, 
estdeS995, 
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ORGANISATEUR II, VERITABLE ORDINATEUR DE POCHE 



C>'est une des nouveautes du Sicob, 
un ordinateur de poche, de la taHle 
dune calcu lat rice, ,, pour 1 500 F, Ca 
existe (c r est nouveau), ^ vient de sor- 
tlr! Une ROM d'une capacite de 32 
Ko integre un langage procedural, un 
systeme de gestion de base de don- 
nees, un Operating System, un ges- 



tionnaire de menus, un agenda elec- 
tronique, une calculatrice et un edi- 
teur. Tout ca dans 32 Ko? Oui, et ce 
nest pas fini ! L 1 Organisateur II offre 
16 Ko de RAM et une capacite de 
stockage sur E-Eprom pouvant attein- 
dre 256 Ko, Le veritable interet de ce 
produit reside dans sa possibilite de 



communiquer. Relie au Macintosh 
par une liaison serie et associe a un 
module de communication, il peut 
transferer ou recevoir des Bchiers ou 
utiliser un lecteur de cartes magnet i- 
ques, Organisateur II se conneete 
aussi a 1'IBM PC. KA, 14 rue de Magel- 
lan, 75008 Paris. Tel: 47.23.72.00. 



UNE CARTE INTELLIGENTE POUR MINITEL 



La carte electronique Maya redonne 
du punch a votre MiniteL Installee a 
1'interieur de cet appareil. elle luifait 
cumuler les fonctions de gestion d'ac- 
ces aux services Teletel et a Tannuaire 
electronique, bloc-notes, repertoire 
telephonique, memorisation de pa- 
ges, calculatrice et interface impri- 
mante (compatible PC], La gestion 



d'acces Maya possede un code confi- 
dentiel qui est f paraJt-il P inviolable. II 
autorise l r utilisation jusqu'a 40 servi- 
ces Teletel, I i mite la duree de consul- 
tation, les appels a 1'annuaire electro- 
nique... Dans la partie Agenda, vous 
pourrez memoriser 120 noms et 
numeros de telephone, 15 pages vi- 
deotextes, ou encore combiner la sau- 



vegarde de 70 noms et numeros de 
telephone avec 6 pages de videotexte. 
L'horloge-calendrier et le bloc-notes 
inclus dans le produit permettent 
l r impression de messages a 1'ecran et 
sur rimprimante ainsi que leur data- 
tion. Prix: 1450 R Alintel 4, place du 
Marche des FIeurs f 34000 Montpellier, 
Tel : 67-52-75-59, 



SAUTEZ SUR NOS OCCASIONS APPLE 

SUR TOUTE LA GAMME DU II* AU MAO 
UNITES CENTRALES ET PERIPHERIQUES 



I© a\ in, ii ss COMPUTER E^QMMSE 

: 42-77-45-45 



ACHAT- YENTE-FORMATION 

CONSEIL-SERVICE APRES VENTE 

MATERIELS GARAIMTIS 



14, Rue de Birogue 75004 Paris (Place des Vosges) 
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PHILIPPE GUIOCHON 



LES LOGICIELS GRAPHIQUES 
A PRENDRE OU A LAISSER 

Bien que nombreux, sont-ils adapt es a vos besoins? 

Leur comparaison est done interessante si jamais vous devez opter 

pour Tun d'entre eux dans un but professionnel ou ludique. 



Quel est le progranmieur debutant qui 
n'a pas rente, dans un moment de folle 
demesure, de creer un logiciei de des- 
sin. .. en Basic, le plus souvent 1 D'ou de 
pietres resultats t faisant les delices des 
livres d'informatique et des revues. 
Pourtant, s J il vous est interdit de bene- 
f igier ^gg qualitfe of fertes par les termi- 
naux graphiques professionals, il n'en 
demeure pas moms que votre Apple est 
capable de performances honorabies en 
matiere de Dessin Assiste par Ordina- 
teur : le graphisme sur micro familial 
existe, et la gamme Apple r pour ne 
mentionner que celle-ci, dispose d r un 
vaste choix d'utilitaires destines a faci- 

liter la creation ' 4 artistique'\ Encore 
faut-il savoir faire une selection, deli- 
cate, difficile, entre ces multiples logi- 
ciels. En effet, tous, de maniere plus ou 
moins explicite, promettent de vous 
transformer en Rembrandt du clavier : 
qu'en est-il en realite? Car s'il est vrai 
que les logiciels exploitant la haute- 
resolution graphique — et maintenant 
la double haute -resolution — sont en 
nombre respectable, il faut garder pre- 
sent a 1'esprit la "loi de Sturgeon' r , ainsi 
formulee: "90 % de n f iniporte quoi ne 
vaut rien J r . De meme que certe merveil* 
ti leuse machine qu'est l'ancien Apple 
\ commence a etxe techniquement de- 
li passee pour tout ce qui est relatif au 
I controleur d'ecran. Raison pour laquel- 
£ le nous vous proposons ici un banc d'es- 
= sai des meilleurs utilitaires graphiques 
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disponibles a 1'heure actuelle, depuis les 
langages de programmation jusqu'aux 
logiciels de dessin. En preambule, il est 
necessaire pour vous de savoir ce qu'il 
faut attendre des performances de la 
gamme Apple en matiere de haute-reso- 
lution : il existe en effet eertaines limita- 
tions inherenfesau "hardware", limita- 
tions qu'il convien! de garder en me- 
moire pour apprecier de facon objective 
les diverses aides a la creation qui exis- 
tent a 1'heure actuelle. D r ou ce recapi- 
tulatif sommaire qui repondra aux 
questions legitimes que vous pouvez 
vous poser quant au nombre de points 
affichables et de couleurs en HGR et, 



\tton 



pour les lie et He 128K, en DHGR. 

La haute-resolution 
et ses contraintes 

Le mode HGR est commun a toutes les 
machines de la gamme : 280 points en 
largeur, sur 192 en hauteur. Le calcul 
montre qu'en attribuant un octet a cha- 
que pixel, il faudrait 53 760 octets de 
RAM video! Impensable, surtout si Ton 
songe que les premiers Apple n'avaient 
que 16384 octets en tout et pour tout. 
Les concepteurs ont done adopte un 
compromis entre RAM et nombre de 
couleurs : chaque octet reserve 7 bits 
pour 7 pixels, d'ou Ton tire en X 280/7 
= 40 octets, et 40 x 192 * 7680 octets 
pour 1' ensemble de la video. Dans la 
memory-map, ce sont en fait 8192 
octets, de $2000 a S3FFF, qui sont 



I'image de la page ecran HGR. Ne vous 
preoccupez pas des 512 octets supple- 
men taires, lis sont dus a la gestion 
interne de T Apple. Sachez simplement 
que selon 1'etat du huitieme bit, num£- 
rote 7, de chaque octet, le jeu de cou- 
leurs change. C'est la raison pour la- 
quelle les 280 points en X ne sont ef fec- 
tifs que pour le monochrome. En effet r 
la couleur en HGR ne fonctiorme que 2 
bits par 2 bits, reduisant ainsi a seu le- 
nient 140 points affichables la resolu- 
tion horizontale. Sans entrer dans le 
detail des masques de couleur, void les 
principaux problemes en HGFL Si le bit 
7 est a r un point ne pourra etre que 

noir r blanc 4 vert ou violet. Si le bit 7 est 
a 1, vous ne pourrez obtenir que du 
noir, du blanc, de 1 'orange ou du bleu. 
Horizontalement, vous ne pouvez pas, 
dans un meme octet, melanger par 
example du vert et de 1'orange, De plus, 
si deux bits successifs sont a 1, la cou- 
leur est obligatoirement du blanc. Vous 
comprenez mieux pourquoi les lignes 
tracees par les instructions HPLOT du 
Basic sont brisees, en couleurs autres 
que noir et blanc. 

La double haute-resolution dont 
beneficient les nouveaux ordinateurs 
Apple presentent quelques ameliora- 
tions notables qui permettent a la 
gamme de mieux sou ten ir la comparai- 
son avec la plupart des familiaux tels 
que C64 ou Amstrad... sans toutefois les 
egalen Dans ce mode, qui fait bon usage 
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de la memoire auxiliaire, les nombres 
de points affichables en largeur double : 
on passe done a 560 points, Helas, la 
resolution verticale reste fixee a 192 ! Le 
seul avantage reel de ce mode ne tient 
pas tenement dans le nombre sieve, en 
apparence r de 560 points en X : encore 
une fois, seul le monochrome permet 
d'en beneficier pleinemenL Par contre, 
16 couleurs sont maiiitenant disponi- 
bles (codees sur 4 bits, et non plus 2) : et 
ce sans aucune contrainte en ce que 

nous appelerom le mode 140: 140 



points seulement en X f en 16 nuances! 

Vous voyez mieux maintenanl les di- 
vers problemes qui se posent aux con- 
cepteurs de Logiciels destines a exploiter 
la haute resolution. Logiciels quise par- 
tagent trois grandes t aches. D'abord, 
dessiner, creer des "oeuvres pictura- 
les". Ensuile, tirer parti de commandes 
graph iques dans un langage de pro- 
grammation. En fin, manipuler la me- 
moire video afin de generer dlrecte- 
ment soit des animations rapides f soit 
de nouveaux jeux de caracteres. Tels 
sont les trois types de logiciels que nous 
avons testes pour vous, Commencons 
par les "dessinateurs". ceux dont l'uti- 
lite est la plus evidente. A leur sujet, il 
est necessaire de partir avec quelques 
prejuges. En effet, il exist e des fonctions 
indispensablesa tout logiciel graphique 
digne de ce nom, fonctions dont 1' ab- 
sence pourrait etre sinon criminelle, du 
moins excessivetnent genante : un logi- 
ciel de dessin se doit d'etre convivial. 
Par exemple, il seratt intolerable de ne 
pas disposer simultanement d f un mo- 
dule d'ecriture texte, de trace de cercle, 
etc. 

D'ou la liste suivante, qui regroupe 
lesoutils logiciels de base, dont certains 

correspondent d J ailkur§ aux ordres gra- 



phiques de l r Applesoft. 

Tout d'abord, reffacement de 1'ecran 
dans au moins les huit couleurs de base. 
Ensuite, le trace de points, de me me 
que de lignes droites. 11 est preferable 
que des lignes success! ves puissent etre 
chainees les unes aux autres, le point de 
destination de la premiere devenant le 
point de depart de la seconde. Nature 1- 
lement, un mode "trace continu ,J se 
doit d'etre disponible. Mais les fonc- 
tions "plot", "line", "lines", et "draw", 
toutes necessaires quelles sont, ne sont 
pas suffisantes, loin de la. En effet, la 
selection de la couleur de travail ne doit 
pas se limiter aux seules couleurs de 
base : il faut pouvoir sinon les melanger 
en differentes trames, du moins dispo- 
ser d J une quarantaine de variations pre- 
definies. Par des ruses logicielles, on 
peut donner l r illusion d r un vert pale, en 
alternant du blanc et du vert. II s r agit 
d'ailleurs d J un point qui aurait du £tre 
evident des la prehistoire des softs sur 
Apple. Mais il ne serait pas tres agreable 
de dessiner muni de ces seules fonc- 
tions. II convient au moins de leur ajou- 
ter un trace de cercle vide et de cercle 
plein ainsi que les parallelogrammes 
pleins et vides aussi. Vient en suite dans 

ggtte panoptic d§ b§§s un e!im§n£ par 
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trop neglige sur les logiciels meme les 
plus performants : le remplissage d'une 
surface fermee, en anglais "fill" ou 
"paint M . Car si pouvoir tracer des con- 
tours eompliques, c'est bien f les rem- 
plir r c'est mieux ! L'algorithme doit con- 
cilier trois exigences: rapidite d'execu- 
tion, remplissage sans bavure des for- 
mes ies plus complexes et possibility de 
reiterer la fonction au moins sur les cou- 
leurs de base de 1 J Apple* Cela paraft evi- 
dent, mais nombre de logiciels do com- 
merce ne reunissent pas ces trois quali- 
tes, car elles sont compliquees a mettre 
en oeuvr* Paradoxalement, cesproble- 
mes disparaissent avec la double haute- 
resoiution, Done, les performances de 
la fonction "fill" sont determinantes 
pour evaluer un logiciel graphique, sa 
valeur demontre ou non le talent du 
programmeur, et par la meme le degre 
de sophistication d'un logiciel. C'est 
pourquoi r dans nos evaluations, nous 
indiquerons comme test standard le 
temps de remplissage de la page-ecran 
sur couleur normale. Enfin, toujours 
pour donner plus de "verite" a une 
image graphique, il est obligatoire de 
disposer de I' equivalent informatique 
des differents pinceaux utilises par un 
vrai peintre; sur 1 'Apple, il s'agira de 
J 'brasses", pouvant faire varier I'epais- 
seur et la forme des traces. Par mi ces 
HJ brosses" logicielies, devrait se trouver 
une forme de fonction "aerographe" 
pour adoucir H si besoin est, le passage 
d'une couleur a une autre. Enfin, pour 
finir ce cahier des charges du logiciel 
minimum, il faut une fonction M text" r 
qui accepte au clavier une chaine de 
caracteres, et l'affiche en haute resolu- 
tion. II serait par trop penible de devoir 
naviguer entre logiciels differents pour 
ecrire ou dessiner sur 1'ecran. Si de sur- 
er oit les caracteres pen vent etre affiches 
en plusieurs couleurs, en plusieurs tall- 
ies, et qu f il en existe plusieurs jeux, le 
logiciel n'en sera que plus agreable, et 
plus performant. 

Cinq manieres de transmettre 
un ordre 

Dans un premier temps, la gestion du 
curse ur. Decisive, puisque c'est par son 
intermediaire que vous allez donner des 
ordres au logiciel. Mai concu, vous de- 
vrez considerer le soft plus comme un 
adversaire que comme un a Hie. II existe 
cinq moyens de transmettre des coor- 
donnees a un logiciel : le clavier, le joys- 
tick, la souris, mise a la mode par le 
Macinstosh, le crayon optique et enfin 
la tabiette graphique, Chacun de ces 
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modes d f en tree a ses a vantages et ses 
inconvenients, et leur appreciation de- 
meure quelque peu subjective. Nean- 
moins, quelques considerations d'ordre 
general devraient vous aider a eviter 
quelques pieges. Sachez que, pour ce 
genre d' application, le peripherique 
ideal est la tabiette graphique, seule uti- 
lisee sur les terminaux graphiques pro- 
fessionnels, puisque refletant parfaite- 
ment les deplacements de la main de 
l r artiste. Malheureusement, il sagit 
d'un materiel couteux, car encore fabri- 
que en petite serie. Si vous etes assez 
fortune, passionne par le graphisme et 
desireux d'obtenir le maximum dun lo- 
giciel, c'est un investissement sur. 
D J une utilite beaucoup plus contestable 
est la souris: utile, c'est vrai, pour les 
selections de menu, surtout associee a 
un fenetrage, il faut recormaitrequ'elle 
nest pas un moyen tres performant 
pour dessiner. Sinon, elle aurait ete le 
premier choix des systemes profession- 
nels. De plus, elle ne per met que le 
trace "a main levee", alors que la 
tabiette graphique permet, eventuelle- 
ment, de suivre les contours d'un vrai 
dessim Le joystick non plus n'est pas 
loutll ideal, meme s J ii est le plus 
repandu en raison des tueries inter ga- 
lactiques des jeux d'arcade, de meme 
que les paddles, De fait, la lecture des 
coordonnees obtenues par T interme- 
diaire dun joystick oscille autour d'une 
valeur moyenne, ce qui rend tres diffi- 
cile le reperage precis, exige par un logi- 
ciel graphique. 

Quant au crayon optique, il apparait 
seduisant tant qu'on ne 1'a pas essayed 
II faut pourtant le rejeter dans les tene- 
bres exterieures pour au moins trois rai- 
son s : la rartete des logiciels qui le recon- 
naissent, la precision moyenne peu sa- 
tisfaisante, et surtout la fatigue oculaire 
que son emploi prolonge provoque. 
Reste enfin le mode classique d' entree 
d' informations : le clavier. Trop neglige, 

il permet, avec une gestion astucieuse, 
d'allier les deplacements de grande am- 
plitude avec les positionnements fins. 



Pour en reverur aux "petits details", 
il faut un moyen d'annuler la derniere 
commande validee, en cas d'erreur. En- 
core un fait evident, pourtant souvent 
omis. Par exemple, un f 'fuT' malencon- 
treux doit pouvoir etre efface. Car une 
seule maladresse peut totalement mi- 
ner plusieurs heures de travail. Pour 
finir, la selection des commandes ne 
doit pas exiger de manipulations frene- 
tiques: le muiti-fenetrages, par exem- 
ple, ne doit pas faire appel a un nombre 
excessif de sous-menus. Et U est prefe- 
rable, bien sur, que le logiciel soit ecrit 
entierement en langage-machine, et 
non en Basic, pour des performances 
optimales* A Taide de ces elements de 
jugement, comment se comportent les 
logiciels disponibles a i'heure actueile 
sur Apple ? Pour repondre a cette ques- 
tion, nous avons juge preferable de pas- 
ser en revue chaque produit, sous for- 
me de mini banc d'essai, Dans le souci 
de vous aider a c hoi sir en confiance, 
nous avons effect ue une pre- selection. 
Voici la liste des "gagnants" qui meri- 
tent quelque attention (les logiciels non 
retenus dans cette liste de programmes 
envisageables ne sont, a notre avis, pas 
sans inter et): Koala Painter, HxH t Bla- 
zing Paddles, Magic Paintbrush, Grafedit, 
Cat Graphics et The Artist pour la haute 
resolution, ainsi que Dazzle Draw et 
Double Plot pour le mode 560. En ce qui 
concerne Extasie, le mieux est de vous 
reporter au banc d'essai complet du 
numero 28 de Golden. II est a noter que 
certains logiciels contiennent des 
modules pour chaque type d J ecran, 
nous y reviendrons en cours de test. 
N'oubliezpas d'exiger une demonstra- 
tion du produit envisage, en maniant 
par vous-meme le soft pour vous faire 
une idee, 

S;i hi I, les artistes! 

Commencons avec The Artist. Pro- 
gramme deja un peu ancien, il est 
T exemple type des potentialites ga- 
chees, En effet, la fonction "fill" est 
d'excellente facture, peut -etre meme la 
plus belle implantee pour le mode 
1 1GK. Bien que tres Ionic (25secondes 
pour notre test], elle assure un remplis- 
sage absolument sans defaut sur les for- 
mes les plus torturees. Ce qui ne serait 
pas exceptionnel, si de plus ce "fill" 
n'etait pas capable de remplir meme 
des trames complexes: une perfor- 
mance de prp|r^n™^U9n f gy§nd on 

sait qu'il n'est deja pas simple de ne 
detecter que les couleurs normales. II 
est vrai qu'il y a une ruse logicielie, puis- 
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que la palette n'est que de 21 couleurs. 
II s'agit, helas, du seul point positif de 
The Artist, avec un beau "zoom": le 
curseur est gere par le joystick, et seul 
le mode dessin "a main levee' r existe. 
Ni cercle, ni parallelogramme r pour ne 
citer que I'essentiel. Quand voussaurez 
de surcroit que les modules ("fill", 
"text", "zoom", "draw", acces au 
drive) ne resident pas simultanement 
en memoir e et qu'ils se ch argent a che- 
que utilisation a partir d'un menu abu- 
sivement primitif . Pour un ultime hom- 
mage au camarade Warren Schwader, 
precisons, ce qui n'est pas dans la doc 
de The Artist, que le programme est en 
Basic Compile avec TASC, ce qui expli- 
que ses "performances". Venons-en au 
logieiel Koala Painter, qui hit longtemps 
T archetype de Tediteur graphique. For- 
ce est de lui reconnaitre 1' utilisation ori- 
ginate de certains concepts a son epo- 
que. Par exemple, son programmeur fut 
1' un des premiers a avoir 1 J idee de reser- 
ve r une page graph i que entiere a un 
menu presente par krones, une veritable 
revolution. Mais ce logieiel d' impor- 
tance historique a-t-il encore sa place en 
1986? Rien n'est moins sur . II faut pre- 
ciser que ce soft est destine en theorie a 
exploiter la fausse tablette graphique 
Koala Pad, et qu'il est done utilisable a 
Taide d'un simple joystick. Mais c f est 
tout, Bien qu'il soit possible, dans une 
certaine mesure, d'affiner l'amplitude 
de deplacement du curseur, aucun tra- 
vail serieux n'est possible. C'est vrai, les 
principales fonctions sont presentes: 
"draw", "point", "line" /'lines", "fill", 
"frame", "box", "circle", "disc' ',ainsi 
que "zoom" et huit brosses logicielles. 
Pourtant, leur implantation manque de 
rigueur, sauf pour le "fill", de toute 
beaute, mais plutot lent : onze secondes 
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pour un ecran complet. II est toutefois 
capable de remplir sur une couleur nor- 
male, ce qui ne suffit pas a pallier nom- 
bre d'mconvenients. Un driver Basic 
mal ecrit, un programme separe pour 
les acces au drive, une palette de seule- 
ment dix~huit couleurs, pas d'aerogra- 
phe, et surtout pas de fonction "oops" 
pour annuler une commande malen- 
contreuse. Naturellement, au nombre 
des oublis se trouve l'absence de fonc- 
tion rj text", que la possibility de tracer 
des lignes en miroir ne compense abso- 
kmient pas. 

En allant vers une sophistication plus 
grande, on trouve Magic Paintbrush, qui 
est en fait une enieme version de l'ante- 
diluvien Special Effects. Avant de pour- 
suivre, il faut preciser que sur la meme 
disquette se trouvent deux editeurs gra- 
phiques : pour haute resolution normale 
et pour la double. Louable initiative, le 
deuxieme module sera decrit en son 
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temps. Pour en rester au mode HGR, 
nous trouvons un mauvais driver Basic. 
Voila qui laisse mal presager des perfor- 
mances du systenie, bien que les pro- 
grammers semblent avoir tente de 
remedier a certaines lacunes anciennes, 
Ainsi, les peripheriques prevus vont du 
clavier a la souris, sans oublier joystick 
et tablette graphique (un bon point). La 
palette est de 256 couleurs predefinies 
par frames diverses, ce qui est ample* 
ment suffisant. Et Ton decouvre sur le 
menu graphique les fonctions "draw' ' , 
"lines", "fiH r \ "circle", "frame" et, 
etrangement, ' 'triangle 1 ' . Une page en- 
tiere est meme reservee a la presenta- 
tion d'une centaine de brosses differen- 
tes qui comprennent bon nombre d'ae- 
rographes concus avec intelligence. Les 
program me urs ont en fin decouvert 
Tutilite de la fonction "oops". II etait 
temps... Mais, au nombre des absents, 
onremarque "disc", "box", "text". Si 
Ton trouve trois facteurs de "zoom": 
deux, quatre et huit fois, il n'en faut pas 
moins relever quelques bugs savou- 
reux. Des que le rayon d'un cercle de- 
passe une centaine de pixels, on voit le 
contour tendre vers le diamanL De 
plus, l'algorithme du "fill" est assez 
mauvais. Non seulement il subsiste de 
nombreuses bavures quand les cou- 
leurs de fond et de remplissage ne sont 
pas du meme ordre [bit 7 a la meme 
valeur, ou l) r mais en plus notre test 
standard le revele par trop "lambin" : 
17 secondes pour notre test. En conclu- 
sion, un programme qui s'est beaucoup 
ameliore au fil des annees (mais il ne 
pouvait guere empirerl), de peu supe- 
rieur a Koala Painter, grace aux peri- 
pheriques utilisables, a ia palette de 
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couleurs et aux brosses..- en regrettant 
la mediocre fonction "fill". 

Venons-en a Pixit, similaire aux deux 
precedents logiciels testes. Dote d r un 
driver Basic, la presentation des options 
est plus conviviale quelle n'est ordi- 
naire, et Ton remarque meme la pre- 
sence d'un module pour imprimante. 
Non que cela soit indispensable (puis- 
qu'en ce domaine, Zoom Grafix et Tri- 
ple Dump sont les outils definitifs] r mais 
cela temoigne d J une conception gene- 
rale du programme plus ambitieuse 
qu'a 1' habit uclle. Gerable an clavier de 
meme qu'au joystick , il presente 1 'origi- 
nal! te d'etre orient e vers 1" usage des 
tables de formes de 1' Applesoft, moyen 
habile, et par trop sous-estime, de cons- 
tituer une bibliotheque de motifs gra- 
phiques* En depk d'un excellent "fill" 
disposant d'une palette de 24 couleurs 
(4 secondes pour not re test ! | , "f ill' r dont 
le seul defaut est de ne marcher que sur 
fond noil- ou blanc, les outils dc creation 
sont assez pauvres : tout est concentre 
sur les "shape tables' \ avec la possibi- 
lite d J agir sur les parametres SCALE et 
ROT (respectivement echelle et rota- 
tion (. Sinon, il n'est possible que de tra- 
cer des lignes, ou des cercles avec un 
algorithme completement aberrant, 
Pourtant, Pixit a trouve sa place dans 
notre selection, bien que manquant d r a 
peu pres tous les outils que nous 
jugeons indispensables. En effet, les 
nombreux jeux de caracteres et les 
tables de formes deja definies par Baud- 
ville en font un programme utilisable 
meme par les enfants, qui pourront 
s'amuser a creer de veritables puzzles. 
En outre, il existe de nombreuses dis- 
quettes "bibliotheques" deja pretes, a 
des prix honnetes. II s'agit done d'un 
programme un peu a part, dans notre 
selection. Tres insuffisant pour etre ins- 
trument de creation, iJ est neanmoins 
apprecie des enfants, comme nous 
1'avons constate. Precisons que Pixit 
n'aime pas le lie, puisque Taffichage 
devient incoherent. Le dessinateur sera 
plus sage en se tournant vers Blazing 
Paddles, Tun des deux seuls logiciels 
presque complets pour la creation gra- 
phique. Enfin un soft entierement en 
langage -machine, et de bonne qua lite. 
Une premiere originalite tient au fait 
qu'il est capable d'utiliser tous les 
modes d 'entree r crayon optique com- 
pris sauf le clavier. Mais depuis le regne 
de ia mode sour is.. . On peut se consoler 
au vu du menu graph ique par icones, 
tous les outils logiciels sont presents. En 
effet, outre les classiques "draw", 
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"point Jf , "line", "lines", "frame", 
"box" , on remarque la possibilite de tra^ 
cer des ellipses vides ou pleines, de 
meme qu'un aerographe, sept brosses, 
une fonction d'affichage de textc (qui 
utilise les fiehiers au format Pixit) et 
aussi la gestion des tables de formes de 
1' Applesoft- Un zoom de bon aloi com- 
plete cet arsenal couronne par ]' option 
"cut/paste" qui autorise le dessinateur 
a "capturer" une portion d' image pour 
la recopier ailleurs sur Tecran : un agre- 
ment trop rare. La palette est assez astu- 
cieuse, disposant d'une centaine de 
couleurs. Si Ton mentionne que les rou- 
tines grap hi ques sont de bonne fact u re, 
tel le "fill" rarement pris en defaut, des 
plus rapides qui soient : trois secondes 
pour une pleine page, et meme sur une 
couleur de base ! Avec F angulation pos- 
sible de la derniere commande, en cas 
d'erreur, on se trouve alors avec Tun 
des meilleurs outils graphiques haute 
resolution du moment. Regrettons la 
protection de la disquette d'origine, qui 
interdit la creation de copie de sauve- 
garde. Pour un logiciel eouteux et 
d'emploi quotidien, e'est difficilement 
admissible, 

Graf edit au banc d'essai 

Nous avons mentionne qu'il y avail 
deux produils vraiment satisfaisants. 
Notre immodestie naturelle nous oblige 
a citer Graf edit au banc d'essai. Nous 
nous bornerons a en citer les caracteris- 
tiques. Grafedit est controleau joystick 
et au clavier, avec des mouvements 
d' amplitude variable. Tous les outils 
logiciels elemenlaires sont presents sur 
la page de selection iconique: "point", 
"draw", "tine", "lines", "circle", 
"disc ", "frame", "box", ainsi que neuf 
brosses dont trois aerographes, Mais ses 
quahtes ne s'arretent pas la. Outre la 
possibilite d'eenre en n'importe quelle 
couleur, en une bonne vingtaine de jeux 
de caracteres (pour lesquels se trouve 
sur la disquette un editeur], et une selec- 
tion habile des couleurs que vous pou- 
vez "melanger" comme un vrai peintre 
(avec un mlllier de possibilites different 
tes !|, on y remarque un "fill" de bonne 
tenue, meme si le remplissage avec une 
trame tres compliquee peut exiger deux 
ou trois passages, cas heureusement 
assez rare. Bien sur, la fonction "oops" 
est presente, de meme que diverses 
routines utiles pour manipuler la page 
graphique: "toggle" echange les cou- 
leurs a utres que noir et blanc, en modi- 
fiant le bit 7 de tout ou partie de lecran 
(avec une fenetre parametrable au cla- 




vier umquementl, inverse", comme 
son nom ne Tindique pas, inverse tou- 
tes les couleurs de la fenetre definie; 
"flip" et "reverse" assurent le renver- 
sement en hauteur ou en largeur de tout 
ou partie de la page graphique. Dans 
tous les cas, le parametrage de la fene- 
tre pour I a largeur se fait de 7 en 7 pixels 
[un octet, si vous preferez), non par 
incompetence, mais pour une raison 
que vous verrez par la suite. Cette con- 
train te est minime, si Ton songe aux 
autres avantages de Grafedit, qui a l'ori- 
ginahte d'etre le seul a disposer d'une 
fonction "black & white", qui eiunine 
les couleurs de la page graphique, il est 
ainsi possible d'obtenir des effets spec- 
taculaires sur des images digitalisees, 
avec les inversions. De plus, 11 est ainsi 
possible a Tartiste de reprendre un des- 
sin deja acheve, pour n'en conserver 
que les contours. 

Une fonction "gadget" s'est glissee 
dans le menu : "shrink", qui prend la 
page graphique pour former quatre 
images reduites par 2 en hauteur et en 
largeur, selon quatre masques diffe- 
rents. Naturellement, 1' option 
"cut/paste" n'a pas ete omise, et il est 
possible, comme avec Blazing Paddles, 
de sauver les fe net res ainsi definies. 
Une derniere originalite de Grafedit est 
d'integrer un puissant compacteur gra- 
phique, vous permettant de ne pas 
gacher de place sur vos disquettes : un 
gain de l'ordre de 70 a 30 pour cent n'est 
pas rare. Le petit utilitaire separe qu'on 
trouve dans Magic Paintbrush ne sup- 
port e pas la co mpa raison objective. 
Bien sur, le format "normal" 33 sec- 
teurs est autorise. Si Ton mentionne 
qu'a tout moment un "zoom" est acces- 
sible par la barre d'espace, force est de 
reconnaftre qu'il s'agit d'un des meil- 
leurs outils du moment. • 
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ALAIN NIPAL 



DES POLICES DE CARACTERES 

A VOLONTE 

S'il n'est pas nouveau, Fontrix est encore d'actualite 

et permet la creation de n'importe quelle police de caracteres. Get editeur 

graphique possede aussi une fonction de traitement de texte. 



L J Apple II est un micro principalement 
utilise par les hobbyisies, les J"bidouil- 
leurs' ' hard et soft. Le DOS 3.3 n J est pas 
etrange a cela, les Apple-maniaques ont 
passe bien des annees sans veritables 
utilitaires dignes de ce nom. Fontrix est 
un utilitaire graphique qui pourra, un 
moment, vous faire oublier que vous 
n'etes pas sous Mouse Paint. Impossible 
de trouver pour T Apple II des editeurs 
de textes de la puissance de Personal 
Editor d'IBM (mais aussi impossible de 
trouver sous PC, un traitement de tex- 
tes aussi simple qu' Apple Writer), pas 
de veritables outils de manipulation 
d' images, il manque a T Apple II encore 
bien des utilitaires. Et pourtant, il y a 
plus de trois ans de cela, la societe ame- 
ricaine Data Transforms M mettait au 
monde" un editeur de pages graphiques 
d' Apple II, muni de beaucoup de carac- 
teristiques interessantes, c'etait Fontrix. 

D'immenses possibilites 
d 'application 

Fontrix est un programme particuliere- 
ment simple a utiliser. Un debutant 
peut tres vite commence r a faire de jo- 
lies choses. La version L5 (la derniere), 
se presente sous la forme d'une bro- 
chure de documentation tres bien faite 
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(en partie avec le programme lui meme] 
et de deux disquettes: une disquette 
programme et une disquette contenant 
des polices de caracteres (Fonts). Les 
programmes sont principalement en 
Applesoft, avec queiques modules en 
langage machine. Pour commencer a 
travailler avec Fontrix, rien de plus sim- 
ple. II suffit de mettre la disquette pro^ 
gramme dans le premier lecteur de vo- 
tre Apple II, II + r lie, lie [nous n'avons 
pas encore essaye sur le IIGS) et d'allu- 
mer le dit ordinateur* La disquette eon- 
tient le DOS 3,3, ainsi le programme 
peut etre lance immediatement sans 
manipulation de disquettes. D'ailieurs, 
au vu de la lenteur de Fontrix avec ce 
DOS, nous conseillons fortement aux 
possesseurs d'un DOStrafique (souvent 
appele 3.4 ou Z-DOS, Fast DOS,,.) de se 
faire une disquette de travail Fontrix 
avec un de ces DOS un peu plus rapide. 
Attention, il est primordial pour le bon 
fonctionnement de Fontrix de 1' installer 
sur une disquette DOS ' 'Slave' ' (esclave, 
relisez voire manuel DOS 3.3] qui au 
moment du boot evite d'ecraser la page 
graphique haute resolution 1. 

Au premier chargement, Fontrix se li- 
vre a une demonstration imposante de 
ses fonctionnalites. II passe pratique- 



ment tout en revue, et tape toutes les 
touches a votre place, histoire de vous 
faire decouvrir l'arboreseence des me- 
nus. Cela permet d J entrevoir ce qu'il est 
possible de faire avec le programme. Si 
vous relancez immediatement la dis- 
quette sans avoir prealablement confi- 
gure Fontrix, vous reverrez la meme 
demonstration. Fontrix n'etant pas pro- 
tege (d'ailieurs la version L0 doit exis- 
ter en queiques dizaines de milliers 
d'exemplaires pirates] r on peut en faire 
la copie de securite recommandee par 
tous les gens prudents* Profitez-en pour 
en installer votre copie de travail avec 
un DOS accelere. N' essay ez pas avec 
ProDOS, il a un peu de mal a fonction- 
ner. Pour configurer le programme se- 
Ion votre machine, Fontrix vous pro- 
pose une quantite impressionnante 
d'accessoires, d J imprimantes, qu'il sait 
gerer. Bien entendu, pour commencer, 
Fontrix utilise au mieux tous les claviers 
possibles : II + 1 He, lie et meme les fa- 
meux bricolages qu'on installait sur les 
claviers d' Apple II + pour avoir les mi- 
nuscules et certains caracteres de con- 
trole. Ensuite, vous pouvez ehoisir entre 
plus d'une trentaine de cartes d' interfa- 
ces imprimantes (serie ou parallele), et 
pres de 70 imprimantes sur lesquelles 
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FQNTRIX 



TYPES 
P.4TXT BOX! 
SCREEN DUMP ! 
A\D MORE... 



Dos polices niciis aussi differcnies (aiHcsdc caractere. 



CRAPHl-' " 



COMMAND KE' 



:trl 

■CTRL 

Ctrl 

(CTRL 

ICTRL 

7TRL 

:trl 

ICTRL 
ICTRL 
ICTRL 
(CTRL 
ICTRL 



ASK FOR HELP 
BKGRHD COLOR 
CAPS LOCK 
DEFAULT NNDW 
ERASE SCREEN 
FRGRNO COLOR 
GRAPHIC IHPT 
BACKSPACE 
INVERSE 
LINEFEED 
RURSE LN 
LINE SPACING 
CftRR RETURN 



trlt 

CTRL 

CTRL 

CTRL 

CTRL 

CTRL 

CTRL 

CTRL 

ICTRL 

CTRL 

■CTRL 

TRL 

TRL 



NORMAL MODE 
OVERLAY MODE 
POINT MODE 
QUIT TO MENU 
REPLACE MODE 
SPACE BTH CH 
TRNSPRNT HOD 
FORWARD SPACE 
VIEWPORT 
WINDOW 
BACKSLASH 
YANK SCREEN 
ZERO CURSOR 



l^MBMSBfl HOME CURSOR* ALSO USE ARROWS) 

^ FONT: GREEK 
GRAPHIC VACANT 
GRAFFILE UACANT 



Toutes les f one t ions accessibles i\v Gmphk Writer. 



SYSTEMS MENU 



CONFIGURATION 



CARD; APPLE CENTRONICS 

PRINTER^ APPLE DMP 
GR INPUT; APPLE JOYSTICK 



^ R 88^T^^h8^ ONSTRATION 

DISK ACCESS 
FONT EDITOR 
GRAPHIC WRITER 
PRINT GRAPHICS 
QUIT FONTRIX SYSTEM 



ENTER CHOICE 



Simple d emploi, la configuration hard se fail par soft. 
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Fontrix sait imprimerdu graphisme* Le 
moyen de deplacement graphique (pre- 
cision au point pres] peut etre le clavier, 
un joystick, des paddles, une souris, 
une tablette graphique.., 

Apres avoir informe le programme de 
votre configuration, vous pouvez com- 
mencer a dessiner sur votre ecran. Le 
module "Graphics Writer " est le plus 
important de ce logiciel C'est lui qui 
permet d'ecrire, de dessiner, de color ier 
votre ecran graphique 280 x 192- Grace 
au type de DOS present sur la disquette 
(disquette DOS Slave] , la page HGR de 
1' Apple est gardee intacte pendant tout 
le travail avec Fontrix, me me pendant 
le boot. Ainsi, si vous invoquez la fonc- 
Lion J "Write on Graphics'" , qui vous pre- 
sente 1' ecran graphique et vous permet 
de le modifier, alors que vous jouiez 
precedemment a un jeu d'aventure, 
vous retrouverez comme base de travail 
le graphisme qui se trouvait en page 1 
au moment ou vous avez arrete le jeu. 
Bien sur; vous pouvez tres simplement 
effacer cet ecran. 

Les polices de caracteres 

Fontrix n'est pas a proprement parler 
un logiciel de dessin, avec des fonctions 
principalement geometriques, ma is tra- 
vaille uniquement avec des jeux de ca- 
racteres (fontes) de taiJle et de caracte- 
res variables. L'utilisateur peut editer 
ses propres fontes, modifier celles qui 
existent. D' autre part il n'est pas obli- 
gate] re de mettre des caracteres alpha- 
numeriques dans une fonte specifique 
[cfencadre pour exemple des fontes propo- 
ses par la /rmie], on peut creer des fon- 
tes pour electronique, architectures. „ A 
l r aide du mode " Point' ' r on peut a l'aide 
du ciavier ou le dispositif graphique 
dessiner comme avec un crayon , et ain- 
si faire des cadres ou des illustrations. 
Pour notre part, Fontrix nous a ete tres 
utile pour documenter des graphismes, 
faire des etiquettes de disquettes, des 
pages de garde de documents, des docu- 
mentations. Mais il faut avouer que 
Fontrix manque de souplesse pour faire 
des veri tables "dessins " ou rneme des 
fonds. Ainsi, pour realiser de jobs 
"ecrans'\ nous conseillons 1 J utilisation 
tour a tour d'un logiciel geometrique 
(nous utiiisions le logiciel qui accompa- 
gne le Koala Pad, ma is bien d'autres 
sont possibles), et de Fontrix pour faire 
toute la partie texte ou motifs. " Write 
on Graphics' ' permet aussi de faire ap- 
paraitre les caracteres en overlay, le 
fond noir du caractere n r apparaTt pas, et 
ne detruit done pas la partie de dessin 
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sur laquelle on veut que s'affiche le cha- 
racter e, Un autre mode, plus lisible, in- 
verse les points qui se txouvent sous un 
point blanc du caractere, c'est le mode 
"OU exclusif \ Quelques exemples 
vous sent proposes ci-contre, avec la 
fonte J 'Old English". Si un ecran de for- 
mat Apple ne vous suffit pas pour vous 
etendre, vous pouvez creer ce qu'on 
appeile une "Gr affile" , qui vous permet 
de creer des pseudo -pages graphiques 
de 16 ecrans de large sur 16 ecrans de 
haut Chaque ecran prenant 30 secteurs 
de la disquette (5 secteurs homontaie- 
ment x 6 verticalement), done, c'est 
Tespace restant sur la disquette qui 
limite la taille totale du graphisme (480 
secteurs j * En fait, la limite d'une dis- 
quette est de a peu pres 4x7 ecrans. 
Mais, il est possible de faire des graffi- 
les tout en largeur, ou tout en hauteur. 
Ce module permet aussi de charger en 
memoir e un fichier graphisme sauve 
par BASVE, de sauver 1' ecran en cours 
sous cette forme. 

Que ce soit pour en faire un poster, 
que Ion affiche au mur r ou qu'on la 
colle sur la pochette du jeu correspon- 



dant, la copie d 'ecran sur imprimante 
est sinon utile du moins agreable. Et 
pourtant r que de difficultes pour faire 
avaler a votre imprimante le contenu de 
votre ecran de maniere ressemblante. 
Vous avez tout essay e. Tout ! Fourtant, 
a moins d'utiliser une de ces fameuses 
cartes d' interface pour imprimante qui 
a l'aide d'un switch a Tamere de la carte 
vous permet ce genre de processes, au- 
cun moyen logiciel ne fonctionne cor- 
rectement dans tous les cas r ou alors a 
quel prix, en efforts et en temps. 

L'ecran sur 1'imprimante 

La fonction Graphics Dump de Fonlrix 
permet non seulement d'imprimer la 
page HGR 1 residueile [celle qui est 
dans la memoire de votre Apple), mais 
peut egalement imprimer un fichier de 
graphisme (sauve avec BSAVE ou par 
"Graphics Writer", ou encore une 
Graffile. Ii est possible de changer 
1'echelle et 1' offset des graphes a impri- 
mer, de les just if ier, de les inverser (en 
couleur], de les centrer sur la feuille, de 
definir la largeur du papier, d'imprimer 
dans la longueur pluttjt que dans la lar- 



geur de la f euille, et de redefinir les fra- 
mes qui correspondent aux couleurs 
de l'ecran de T Apple, 

Ce programme, malgre sa relative 
lenteur et ses quelques lourdeurs de 
manipulation, est d'une utilite et d'une 
simpticite qui permettent d'utiliser des 
applications tres sophistiquees. Un sim- 
ple regard aux exemples de la docu* 
mentation permet de se rendre compte 
desresultatsque Ton peut obteniren y 
passant le temps. Malheur eusement, il 
n'existe pas de macro-commandes sur 
Fontrix. Et Ton doit systematiquement 
tout taper, ce qui, avec la lenteur de pas- 
sage d'un module a 1'autre, pose quel* 
ques problemes en utilisation profes- 
sionnelle, Les "Fontpak" (disquettesde 
fontes vendues par la firme) donnent un 
excellent exemple de ce qui peut etre 
fait. I! en existe pres d'une quinzaine 
(avec a peu pres une dizaine de polices 
par disquettes) et Data Transforms en 
cree reguiierement de nouvelles* Prix 
de Fontrix : 1 200 F + , de Fontpak : 300 R 
Distribue par Reseau Plamtaire, BP 3 f 
43260 Saint-JuIien-ChapteuiL Tel: 
71*08-73*49. • 



Le Desk Top Publishing au Centre de Paris 



ou comment realiser des "EDITIONS PERSONNELLES" 
avec Macintosh et la LaserWriter d'Apple. 

Venez editer, composer, mettre en page, copier, coller... en nos locaux 
Logiciels disponibles: Write, Word, Paint, Draw, Page Maker, Draft ... 

Telephonez pour un rendez-vous au 42.22.05.55 



Tarif: 1 00 F / heure TTC plus 2.50 F la copie LaserWriter. 



imagol 




72, bid Raspail 75006 PARIS 



M Rennes/StPlacide 
Sevres-Baby lone 
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UN MAC PORTABLE 

(P. 30] 



MAC LOGO : QUAND TORTUE ET 
SOURIS FONT BON MENAGE (P. 34} 



NOUVEAU ! 



Borland International presente 

Turbo Pascal pour le Mac: 
totalement integre et incroyablement rapide. 



iurbo Pascal pour le Mac™ est si 
rapide, qu'il peut compiler 1420 lignes 
de code source dans les 7,1 secondes 
qu'li vous faut pour lire oette phrase, 

Lire le resfce de cette page vous 
prendra environ 5 minutes, ce qui est 
largement suffisant a Turtx) Pascal pour 
le Mac pour compiler au moms 60.000 
lignes de code source. 

Turbo Pascal pour le Mac fait 
Iss pieces et tos fenetres. 

La (ampliation separSe dee routines 
permet de developper dee modules 
independants qui peuvent etre chalnes 
(link) & tout prcgramme tell en TUrbo 
Pascal Grace & cetie structure modulaire 
vous pouvez creer separSment lee diffSrentes 
pieces de votre application et, par un 
syet&me de fenetnee, les presenter 
slmultanement a Vtean. Une fols com^uee 
et testifies, oes pieces peuvent etre reutillsees 
sane recompilation preamble et assemblies 
en un programme plus grand. 

AvanCagse immediate ■ une utilisation 
plus efflcace de la memoire, et une 
reduction sensible de respece memoire 
necessaire au fonctionnement de gros 
programmes. 

Pour utlllser Turbo Pascal pour le Mac 
il vous faut 1 Mac avec 256 K, 1 lecteurde 
diaque, et se eentlr capable de supporter dee 
vltesses vertigJneuses. 
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Mettez un Turbo dans votre Mac 



Turbo Pascal pour le Mac travaille en 
parfaite harmonie awe le Lisa 

Et non seulement avec le Lisa, mala 
aussl avec "1 'atelier de progcammatlon en 
Pascal™" . Les routines de ces deux 
programmes peuvent etre complices et 
executees sans modifications majeures, 
Turbo Pascal pour le Mac est aussl 
compatible avec le syeteme hierarchise 
de gsstion de flchiers du Macintosh 
(vous pouvez deftnir par defaut le nom 
dee flehiers et dee dossiers utilises dans 
lee directives du compilateur), 

Harmonie mals aussl cenf ort, Avec 
Turbo Pascal pour le Mac vous vous 
sentlrez comme chez vous. Car vous 
retrouverez lee aspects famlUers de 
Tenvlronnement Mac : icOnee, menus 
deroulants et fenestras cie dialogue pour 
guider voe choix et selection d'optlons. 

Turbo Pascal pour le Mac devow 
plus de 12.000 lignss par minute 

Oeeontpluede 13.000 Ugneede source 
compiless qui sent dGblteee cnaque minute, 
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Aucun des delals ou attentes dont 
soufflrcnt certains loglclels n'afTectent Turbo 
Pascal pour le Mac, Oe que certains font en 
10 minutes Turbo Pascal pour le Mac le 
fait en 10 secondes, 

La prise en main de Turbo Pascal pour 
le Mac est aussl tree rapide. De fait Turbo 
Pascal pour le Mae est aussl facile a 
apprendre qu'H compile vlte - oe qui 
ne veut pas dire qui est elmpllste. Au 
oontraire, Turbo Pascal pour le Mac est la 
preuve electronlque que sophistication et 
puissance ne rlment pas toujours avec 
complication, 

En informatique, 11 y a la Vole Difficile, 
la Mauvslse Vole, la Vole Mysterieuse, la 
Voie Sans Issue, et ., la Voie Borland. 

Vive la difference, blenvenue dans la 
vole Borland 

Huit a la falsi 

Turbo Fftscal pour le Mac vous permet 
de travalller sur 6 programmes a la fols. 
Les differents programmes coexistent en 
memolre centrale j vous travaOlez sur Tun, 
puis sur Fautre, revenez au precedent.., ou 
blen vuusjouez eur les hulUla fols. 
Mieux encore, vous pouvez travalller 
sur cee huit pieces maltpessee tout en 
compliant. GrSce au systems vous &Htea, 
compiles et executes cnaque fenetre 
separement. 

En ouvrant plusleurs fenetres 
slmultanement vous passes 
d'une "piece 1 * & Tautre avec la rapidity 
d'un Arsene Lupin et l'agllite d'un Klin 
eans Jamais Stre prls. 



29 secondes pour decouvrir 
Tuibo Pascal pour fe Mac 

l Vitesse de compilation : plus de 1 2 000 iignes 

par minute, 
I Structure permettant le developpement 

en modules seoares, 
I Jusqu'a 6 fenetres d'edition ouverles 

simulianemeni. 
I Plusieorsopiions decompilation . 

compilation en memoirs, sur disque, ou 

compitatkintexecution. 
I Inutile de changer de pogramme pour compiter 

et execute r, 

I Deveioppentent et "debugging" ultra-perfornnant. 
I Oompaiibiliteavec le Pascal Lisa™ el "father 

cte programmation en Pascal" du Macintosh, 
l CompaiibHiie avec te sy^teme hierarchise de 

gestion de fichiers du Mac. 
I Possibilite de definir les noms de votumes el de 

dossiers lors de I'utiiisalion du compilaieur, 
l Les fortciions de recherche el de remptacement 

de t'ediieur accelerant el lacitlten) I'edition cte 

routines, 
I Ulilisat«on sans limice de la memoire dkspontble. 
I Btbliotheque de mcOules permettani d'accedera 

toutes les routines de "la ooite a ouiils du Mac". 
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Reflex pour le Mac, 
n ouveau i la base de donnees 
qui fait jouer ses relations 



Belationnei 

Reflex pour le Mac, est une veritable 

g$etlon de base de donnees 
relatlonnellea Elle vous permet de 
roller A & B h C, ooinme ehlen a chat, 

a dispute, Quelles que solera* lee 

donnges, cr£es voe fichlere en un 
instant et desstoez leurs Hens & l'tam 
DGsormais lee relations apparaissent 
clalrement dans vos flchlers comme 
par exemple entre : clients - projets - 
expenses - factures et r^glements, 
Facile 

Jamais programme n'a su mleux tirer 
profit dee quaUt£s de renvJronnement 
du Macintosh. Avec Reflex pour 
le Mac vous places k l'toan voe 
grapiiLques, rubriques, textes, logos ou 
voue le eouhaitez et voue imprimez tel 
quel. 

Versatile 

Reflex pour le Mac rGpond & tous voe 

besoins, ggre voe flchlers prospects, 
voe r&ultatfi de verities, voe 
inventaires, votre portefeulUe 

$BBm- t §t m§ni§ voas GoOsdon 

de paplllons exotiques, car Reflex 
pour le Mac est vraiment sans limits. 

(1) S.G3.D. system de g&tton de base de donnees 



Puissant 

• Qestion multt-fichiere 

• Longueur maxlniuin 

dee champs : 1002 octets, 

• Nombre maximum 

de champs par 

enrqglstrement : 254, 

• Longueur maximum 
des enraglsanemeots : 
1008octetB, 

• Nombre d'enr^Letrements 
llllmlte, 

• Nombre de flchiere life : 

• Liens entre flchlers : 
1-1, 1 &plusleurs T 
plueieurs k pliMeurs, 

• Jusqu^ 18 flchlers 
ouverts ataultanGment, 



• Juaqu'a 15 fen§tree 
ouvertes & lfean t 

• PluBieurs styles et polices 
de caracuSres, 

• Litoe mfeB §n forms 
dee rapporte gr&oe 
au gfe&ateur diktat 
Indus. 



Avec ees quality uniques 
Reflex pour le Mac ne vous 
ooutera que 995 P ht* 
(soit 4 & 5 fols mains cher 
que lee S.GJ.H (1) 
traditionnels). Un prlx 
inattendu pour un 
programme taut eepGrk 



it Ce programme 
peut etre utilise 
rapidement et facilement 
par quelqu'un qui 
n'aurait meme jamais 
entendu parle de bases de 
donnees relationnelles. 

MacUssr 

Utilise pleinement 
Tenvironnement 
du Mae pour produire 
un veritable outil 
de creation de base 
de donnees. 

McW&rld JJ 
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Voue obeervaz directemant a l'ecran Plusieurs fichiers et fenetres ouverts 
lea relations entre lee fichleps. sirnultan^ment. 



SIDEKICK pour le MAC ™ votre 
deuxieme bureau pour 995 F HT 
Un soul programme, une seule 
louche, pour tous vos 
accessories do bureau. 

Liberez-vous en I in V esprit ; StdeKick pour 
le Mac vous offre tous les ouuls qui 
donneront a votre travail de bureau 
une productivity jamais egalee. 
En un seul programme vous disposer 
d'un bloc-notes £leciron«que, d'une 
calculalrice scientifique et com mere iale, 
d'un calendrier, dune horloge (analcpjque), 
d'un camel de rendezvous, d un 
compose ur automat ique de numeros de 
telephone (2). Toutes ces fonctions sont en 
mg moire, vous pouvez les appeler a tout 
moment sans sortir de voire programme et 
tout en continuant votre travail 

[2} avec un modem 
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Envoyez-moi Reflex pout ie Mac 
auprixde. 
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— Reflex pour ie Mac 

ffiFHTOimo/FTTCr* f 

— BdeKick pour ie Mac 

995 F HT(1 m07F TJQ F 

— Turtc Pascal pouf ie Mac 

99SFFT(lM0?FT7Cr- 

Regiement joint 

Carte ba 
Carte 6a 

I i » ' I i i t 

Dale d'exp.. 
Signature : 



(Pbur les pafimenls par cane bancaire 
voire signaiure est oWigatofe) 

D Contre-Remboursement 

(France uniquement) + 50 F 

Envoi nofs m^tfopole + 100 F par produit 
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Code postal . 
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D Envoyez-moi yne 
documentation sur _ 



* Offre promotionneiis He iancement jissqu 'au 15/W7 
' ' Version engietse umouemeni ecbange gratuH ties 
dispomtufite de ia versm frangaise. 



SPECIALE DERNIERE 

LE STANDARD DE PROGRAMMATIC^ 

SUR MfCfiO (PLUS DUN DEMI MILLION 

D UTILISATEURS). TURBO PASCAL MAINTENANT 

DISPONIBLE SUR LE MACINTOSH I" 
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65. rue de la Garenne - 92310 SEVRES 
Tel [1)45.07.15.11 T^lex 632 162 
Departement M1 
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TENDANCE 

APPLE ALIAS IBM 

Jean Calmon: JI Nous ne sommes pas contre les compatibles, 

bien au contraire. Nous sommes opposes a ceux qui copient et qui reprennent les 

caracteristiques de la machine pour annoncer un compatible'' 



C'est bien la premiere fois qu' Apple 
consent a discuter avec d'eventuels 
concurrents... on partenaires. A l'epo- 
que florissante de I 'Apple II, la fir me 
avait intents plusieurs proces aux 
J> mechants imitateurs" parmi les- 
quels Start et Video Technologic qui 
se sont vus contraints d'abandonner 
la vente de lent machine. Aujour- 
d'hui, U s'agit du Macintosh Plus des- 
tine au marc he professionneL Dans 
ce domaine IBM sert d'exemple avec 
sa cohorte de compatibles > 

1 'Jamais deux sans trois", tel etait le 
theme de la campagne de laneement 
du Macintosh Plus. Facile de repren- 
dre un slogan..., diront les mauvaises 
langues, mais la situation s'y prete 
parfaitement. Dans les coulisses, on 
eompte trois Macintosh compatibles 
constants autour de la carte-mere 
d' Apple: Dynamac Computers (Gol- 
den - Colorado), Colby Systems (Fres- 
no - Californie] et Inteiitec (Fairfield - 
Iowa), Apple suivra-t-elle la strategic 
du numero Un en accept ant 1 'indus- 
trialisation de compatibles? La ques- 
tion reste encore sans reponse puis- 
que les trois societes qui proposent 
des clones Macintosh Pius sont enco- 
re en negociation et attendent que ia 
firme de Cupertino accepte la com- 
mercialisation de leur machine. Bien 
que tout se passe aux Etats-Unis r Jean 
Calmon, President directeur general 
d' Apple France, ne se cache pas de 
"preferer assister a I'arrivee des 
Macintosh compatibles apres ie lan- 
cement du Macintosh ouvert". Le ve- 
ritable probleme est de "savoir si 



Apple prendra la decision de distri* 
buer la carte-mere du Macintosh Plus 
en OEM". La reponse n'est pas evi- 
dente... Cependant, ia firme de Cu- 
pertino a deja Licencie la carte-mere 
de 1' Apple II a la fin des annees 70. 
Cette decision avait entrain e la nais- 
sance d'un compatible Apple II com- 
mercialise par ITT. Wait and see! 

Retournement de situation 

Apple discute, phenomene sans pre- 
cedent. On peut se demander pour- 
quoi k societe changerait sa politique 
d' integration sur le marche profes- 
sionnel avec le Macintosh Plus en 
donnant te feu vert aux compatibles. 
D'autant que sa production et sa part 
de marche en patirait et donnerait le 
coup & envoi a la bataille des prix. 
L'exemple d'IBM..., qui partage le ga- 
teau mais qui n'envisageait peut-etre 
pas I'ampleur du marche qui lui 
echappe, Un peu "etouffe", apres 
quelques armees, sa part de marche a 
diminue de moitie. Alois qu'il en de- 
tenait pres de 80 % en 1981, aujour- 
d'hui elle plafonne a 40 %. Citons 
Olivetti-Logabax et Bull qui prennent 
chacun 20 % du marche et la kyrielle 
de "Made in Taiwan" qui grignote 
chacun quelques pour cent. Aujour- 
d J hui, les nouveaux modeles cons- 
truits autour du 80386 arrivent sur le 
marche avant ceux d'IBM + Le leader 
pour rait revenir sur sa decision de 
favoriser et de laisser faire les cons- 
tructeurs de compatibles. Pour re- 
dresser la situation, IBM signe avec 
Intel et devient le premier actionnaire 



industriel avec 20 % du capital, Ainsi, 
les 80386 pourraient 6tre pour IBM, 
agrementes de diverses fonctions em- 
pechant la compatibilite avec les 
80386 standards. 

Et Apple dans tout ca ? Bien que de 
nombreuses discussions soient en 
cours, tout porte a croire que Dyna- 
mac n'aura pas l'autorisation de fabri- 
quer et de commercialiser son Mac- 
intosh. Une des raisons de ce refus 
pourrait bien etre la portabilite... 
N'oublions pas qu' Apple prepare aus- 
si un portable dont I'arrivee officieuse 
sur le marche est prevue pour le pre- 
mier trimestre 87. C'est done dire que 
la machine est prete, que les cartons 
sont ouverts et qu J il ne reste plus qu'a 
emballer ! Malgr£ ceia, Dynamac est 
optimiste: "Just a feeling" souBgne 
Georges King en sou riant. La ques- 
tion que Ton peut done se poser est de 
savoir pourquoi Apple fait trainer, 
elle qui se targue d 'avoir cette image 
de societe innovatrice et dynamique. 
Difficile d'imaginer que le Macintosh 
portable de Dynamac arrive ra sur le 
marche avant le portable d' Apple. En 
attendant, Apple profite de la situa- 
tion, Devant 1' inevitable comparaison 
avec le marche IBM, les compatibles 
Macintosh font parler d'eux et par la 
meme d' Apple. Ainsi, la societe bene- 
fide de cette effervescence autour du 
Macintosh. Apple pourrait saisir cette 
opportunity pour credibiiiser son 
image et sa machine sur le marche 
professionneL Reste a savoir si les 
developpeurs et const rue ten rs de add- 
ons su ivront . . . Laurence Tic hkowsky 
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PUR ET DUR ! 




Data 
Frame 



DataFrame 

et MACINTOSH. 




4 disques durs DataFrame sont maintenant 
disponibles. 

PUR : festhetique Macintosh est poussee a fond. 

PUR : la fiabilite sans erreur, grace au disque 5" 

PUR : le silence, rien que le silence, 

sans ventilateur. 

PUR : la capacity grace au chainage possible 

jusqu'a 280 Mo. 

PUR : la rapidite, grace au port SCSI 

DataFrame 20 Mo : revelation de ['Apple Expo 86. 

DataFrame 40 "Mo : le grand frere. 

Serie XP : rapidite 2,5 fois superieure grace a des 

ROM ou la gestion du port SCSI a ete amefioree, 

Et attention : vous pouvez passer d'un DataFrame 

normal a la serie XP grace a la mise a jour XR 




diffusion 

18, avenue Alsace-Lorraine ■ F ■ 38000 Grenoble 
Tel. 76 4319 97 Tefe 98G610 

En Suisse : 

Rue du Nord P 5 - CH 2738 Court 

Tel 032/92 97 52 
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MIDI-LISP : 
LE MAC DEVIENT COMPOSITEUR 

Associer 1' intelligence artificielle et la musique f est le but 

de ce systeme expert, Avec eet outil, les musiciens ont maitrise 

leur art et celui de la programmation. 



Le-Lisp, dialecte LISP qui prend de 
plus en plus les allures d r un standard 
(tout au moins en Europe] r a ete mis 
au point par Jerome Chaiiloux de 
VINRIA et implante sur Mac par ACT 
Informatique (decidement, toujours 
les rnemes! Sachez d'ailleurs qu'une 
nouvelle version, exploitant le mega- 
octet du Mac Plus et le transfer ma nt 
en une veritable station de travail, 
sera disponible des le debut decem- 
bre). Malgre sa reputation de com- 
plexite, ce langage, qui sert dans de 
nombreuses applications d'intelli- 
gence artificielle, creation de syste- 
mes experts, ainsi que dans le con- 
trole de processus temps reel est par- 
faitement adapte a la gestion de se- 
quences musicales, celles-ci pouvant 
en effet etre considerees comnie des 
listes de notes ou d'evenements. II 
semblait done tout indique pour 
"idiomatiser" Tenvironnement musi- 
cal informatise. C'est pourquoi David 
Wessel, directeur du departement 
Systemes Personnels de 1'IRCAM, et 
Pierre Lavoie (nom 6 combien pre- 
destine) r responsable du departement 
musical d'ACT, se mirent en tete 
debut 86 de creer une superstructure 
a ce langage (superstructure destinee 
a gerer un synthetiseur par I'interme- 
diaire de son interface MIDI). Ainsi 
naquit MIDI -Lisp. A ce langage musi- 
cal temps reel s J ajoute une boite a ou- 
tils baptisee Preform et developpee 




^^ 



par Lee Boynton. Cette boite a outils 
est constitute de modules graphi- 
ques, fenetresj curseurs, ascenseurs, 
etc. permettant de visualiser les modi- 
fications a apporter a un evenement 
sonore. C r est, dans le fond r tout 
renvironnement SmallTalk qui a ete 
transpose en Lisp afm d'offrir le maxi- 
mum d'interactivite au musicien. 
Car, ce qu'il faut bien noter dans ce 
cas, c'est que ces logiciels ont ete 
crees a T instigation et sous le controle 
de musiciens, L f informatique, bien 
qu'essentielle, jouant uniquemenl le 
role de support au developpement de 
pieces musicales. David Wessel uti- 
lise deja Preform pour une applica- 
tion musicale : Contacts Turbulents, 
piece pour saxophone (celui de Ros- 
coe Mitchell] et environnement infor- 
mative qui permet de saisir les infor- 
mations musicales issues du saxo et 
de les relancer en direction du rack de 
synthese numerique. 

A I'heure actuelle, la plupart des 
stations de travail musicales sont 
constitutes de machines Unix pilo- 
tant un certain nombre d'outils tels 
que des array-processors [processeurs 
de traitement du signal), des proces- 
seurs personnels (remplissant les 



memes functions qu'un vocodeur), 
des machines 4X, des dispositifs 
MIDI, des DON, etc. Cest, helas, une 
solution parti culier erne nt couteuse 
qui ne peut etre employee que dans le 
cadre de grands organismes de 
recherche. La solution mediane a 
done consiste a mettre au point un 
environnement virtuel (Le-Lisp tra- 
vaillant comme une machine Lisp 
virtuelle, done independantedu pro- 
cesseur et du systeme d' exploitation 
sur lesquels il tourne) qui sert de sta- 
tion d'esquisse musicale temps reel et 
qui tourne sur Macintosh. Ce Mac 
peut ainsi piloter des dispositifs 
MIDI, des processeurs personnels 
(constitues d'un PC integrant des 
coprocesseurs de traitement du signal 
[IMS 320) et des cartes de conversion 
ana logique -digital), Le Mac sert alors 
de controleur et de synthetiseur car, 
grace a Preform, il peut composer des 
sequences objets qui seront directe- 
ment exeeutables apres traitement 
par le processeur personnel sur le 
synthetiseur. Par exemple, certaines 
applications utilisent un signal obtenu 
par synthese d'un chant, signal 
analyse par le vocodeur et dont 
1'enveloppe spectrale est ensuite cal- 
culee par Preform, Suit alors une 
phase de filtrage de ce code 
(n'oublions pas en effet que Lisp 
s'avere particuherement efficace 
dans les procedures de filtrage) qui, 



28 



GOLDEN N° 31 P DEC, 86/ JANV. 37 



<££*] 



wm 




une fois filtre, est manipule comme 
un veritable objet et pent etre integre 
dans une sequence musicale. 

Mais ce qui fait la grande soup [esse 
de la machine Lisp ainsi creee r c'est 
son aptitude a traiter des evenements 
musicaux comme des faits entrant 
dans une base de connaissance un 
peu similaire a celle que Ton peut 
avoir sous Prolog, De ce fait, il est 
alors tres facile de determiner des 
regies de production au moyen de 
SEXpressions Lisp et ainsi creer de 
toute piece un systeme expert musi- 
cal qui, partant de la composition de 
sequences musicales, sera a meme 
d'en adapter les tonalites en fonction 
de regies musicales precises et de les 
restituer selon des timbres d'instru- 
ments et des variations executables 
sur le synthetiseur. Lors de not re pas- 
sage a T IRC AM, nous avons eu Toe- 
casion d' entendre une improvisation 
de jazz composee par ce biais qui 
n'aurait pas depare un "boeuf" de 
Saint-Germain-des-Pres du temps de 
la Rose Rouge. De plus, comme tous 
les evenements sont consideres 
comme des objets, il est possible 
d J intervenir independamment sur 
chacun d'en t re eux af m de creer des 
effets sonores speciaux. Aux dires de 
David Wessel, la programmation Lisp 
s'apprend tres vite et r lorsquelle est 
couplee aux outils de Preform, elle 
donne des resultats particulierement 
spectaculaires en moins de temps 
qu'il n r en faut pour le dire. Actuelle- 
ment, partant toujours du principe de 
machine virtuelle, l'equipe est en 
train de mettre au point un syntheti- 
seur virtuel qui assurera alors une 
totale portabilite non seulement des 
programmes source developpes en 
MIDI-Lisp pour la creation des objets 
sonores, mais aussi des applications 
realisees dans ce cas, peu important 
dorenavant de savoir quel type de 
vocodeur ou de processeur personnel 
on niter face dans la station de travail. 
Si, cette fois-ci, contrairement au M- 
Logo, le produit n'est pas simple a 
manipuler (encore que Preform joue 
beau coup sur Le caractere visuel de 
ses outils), il beneticie toutefois des 

kK8nte§tabls§ taltis interaEtive§ 

propres du Mac. 

Michel Rousseau 
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MIDI Lisp 




ACT Inrormatique 
IRCAM et STUDIO GRAME 
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Fenetre d'en-tete MIDI Lisp, 
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Test de fondu-croise a 1'aide d'une fenetre de controle LeLisp. 
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LE MAC DEVIENT PORTABLE 

Avant qu' Apple ne decide de donner son accord , trois 

societes sont deja pretes a commerciaKser un Macintosh portable. 

Puissant et original le Dynamac a deja traverse 1'Atlantique. 



Pendant une conference de presse 
juste avant 1' Apple Expo, le bruit avait 
deja couru qu' Apple preparait une 
version portable de son Macintosh. 
Mais elle vient d'etre prise de court 
car trois societes americaines recla- 
ment depuis moins de deux mois, 
i'autorisation de vendre leur version 
de 1'appareil. Tl s'agit de Dynamac 
Computers, Intelitec Inc et Colby Sys- 
tems Inc. Apple etudie le "probleme" 
et n J a toujours pas donne de reponse 
quelle qu'elle soit. Aujourd'hui, un 
seul appareil nous est parvenu pour 
une simple presentation: le Dyna- 
mac. Compact et d'un design tres soi- 
gne, rordinateur est un Mac Plus: la 
carte -mere, le clavier et la sour is sont 
celles d' Apple. A ce niveau deja, il 
n'existe aucun probleme de compati- 
bilite, d'ou les demandes d J accord 
presentees a Cupertino. 

Plus puissant que l'original 

La version que nous devrions voir 
aux Etats-Unis et esperons-le en Fran- 
ce est r en effet, plus puissante que 
ToriginaJ et moins chere. L'appareil 
contient 2 Mo de memoire vive exten- 
sible au double et qui selon les decla- 
rations de responsabies de la societe, 
serait direetement propose a cette 
valeur. L r ecran de 18 cm de diametre, 
est de type electroluminescent de 
couleur orangee et dote de la meme 
resolution graphique que le Mac. No- 
tons immediatement un detail qui ac- 
croit 1 J intelligence du systeme. Les 
ingenieurs de Dynamac ont installe a 
Tarriere deux interfaces en plus de 
celles que nous verrons ulterieure- 
ment. Par ce biais, il est possible 
d'af richer les informations de I'ecran 
sur une television standard grace a la 
sortie video composite standard ou 
sur I'ecran geant E-Machine dont la 



resolution est de 1024 x 808. Ainsi, 
plus besoin de denionter l'appareil, 
de se connecter sur le microproces- 
seur ou ailleurs pour disposer d'un 
affichage plus grand. 

En version de base, un disque dur 
est integre dans le corps de Tordina- 
teur ainsi qu'un modem. Ce support 
magnetique rigide est de 40 Mo et est 
fourni par Rodime, societe ecossaise 
dont les produits sont egalement la 
principale source d'approvisionne- 
ment de Symbiotic, Quant au mo- 
dem, il fonctiomie avec les standards 
americains et europeens a la vitesse 
de 300/1200 bauds. 

Un lecteur de 800 Ko double face 
est installe dans la partie gauche de 
1'appareil. Le fournisseur est bien 
connu puisque ce drive est de Sony, 
identique a celui revendu par Apple, 
Encore des probiemes evites, II re- 
connait tout comme le Mac Plus, les 
disquettes 400 Ko avec les memes 
mauvaises ou bonnes surprises de 
Tordinateur d r Apple. Outre la souris, 
I unite centrale possede aussi un ven- 
tilateur pour ' r rafraTehir r ' le tout, 

Au dos de 1'appareil, une foule de 
broches est installee. Comme il s r agit 
d'un parfait compatible Mac Plus, 
nous allons retrouver de "vieilles con- 
naissanees". De gauche a droite, sur 
"le premier etage", se trouvent une 
sortie audio, l r interface souris ou 
trackball (souris renversee(, une bro- 
che pour un lecteur supplemental, 
1' interface SCSI pour tous les periphe- 
riques comportant ce standard [dis- 
que dur r systeme de sauvegarde...) et 
deux sorties series RS232/RS422 pour 
brancher une imprimante, un mo- 
dem, le reseau AppleTalk,., A J T etage 
superieur ', vous trouverez une sortie 
pour un pave numerique. une autre 
pour un clavier detachable, la sortie 



video composite et la broche de con- 
nexion pour 1'ecran geant. Encore au 
dessus, sont installes les boutons 
Reset et Interrupt, deux prises RJ1 1C 
pour le modem integre (sortie et en- 
tree), le reglage du volume et la prise 
DATA. Bien qu'il s'agisse d'un pro- 
duct americain, le transformateur ac- 
cepte les normes franchises car un 
bouton de reglage permet de passer 
du 1 10 au 220 V et du 60 au 50 Hz, 
Ainsi, si vous achetez ce Dynamac au 
pays de l'Oncle Sam, il fontionnera 
parfaitement en Europe. 

Du tres beau materiel 

Toutes les disquettes Mac Plus sont 
evidemment reconnues ainsi que les 
disquettes 400 Ko. Le branchement 
d r un lecteur supplementaire est re- 
connu par la machine ainsi que celui 
d'un disque dur SCSI. Tout ce que 
nous avons pu relier au Dynamac a 
parfaitement repondu aux attentes, 
c'est-a-dire 100 % de compatibilite et 
pour cause.., L'ecran electrolumines- 
cent est tres lisible et se replie en posi- 
tion transport sur le clavier. Une poi- 
gnee repliable est installee a Tarriere 
de l'appareil. En ce qui concerne le 
prix, cette version avec disque dur 
40 Mo, modem integr£, interface vi- 
deo serait commercialisee aux aien- 
tours de $5000 soit 35000 F si les dis- 
tributeurs prennent le dollar a 7 F r ce 
qui ne se fait jamais r question de mar- 
ge. II est en general pris a 10 F. ce qui 
porte 1' appareil au prix de 50000 F, 
Precisons que le tarif francais n'est 
que pur supposition car l'appareil 
n'est toujours pas commercialise aux 
Etats-Unis. Les dimensions du Dyna- 
mac sont respectables : 9 x 35 x 40 cm 
et il pese environ 8 kg. Ces precisions 
le rendent transportable plutot que 
portable car 8 kg a bout de bras pen- 
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dant seulement 30 minutes vous 
transforment en un debutant Sumo. 
Un second ecran est a Tetude a base 
de cristaux liquides consommant 
beaucoup moins d'electricite que l'e- 
lectrolurninescent De ce fait, il sera 
possible de developper une batterie 
interne et rendre la machine indepen- 
dante. Aujourd'hui, il lui fauttoujours 
la source d'energie du secteur. 

Le marche 

A ce prix et a cette puissance, le 
Dynamac ou les autres portables qui 
presentent pour la plupart, les memes 
caracteristiques pour un cout sensi- 
blement identique, a de fortes chan- 
ces de reussir. Les centres de recher- 
ches sont interesses car il existe des 



interfaces pour reiier le Mac sur de 
grands sites ou tout type de reseau, 
Les VIP pourraient gerer leur stock 
depuis leur moyen de transport ou 
presenter a un client, un nouveau 
contrat en quelques minutes.,. II est 
meme possible de transformer ce pro* 
duit en une puissante station de tra- 
vail aussi bien pour la mise en page a 
I 'ecran que la CAO ou DAO grace a 
rinterface video et sa liaison possible 
avec un ecran geant de haute resolu- 
tion, L'unique probleme reside dans 
la position d J Apple face a ces pro- 
duits. Auparavant elie avait toujours 
refuse de donner le moindre accord 
pour la vente d'une machine compa- 
tible. Devant ces ordinateurs fabri- 
ques avec leur propre carte-mere, elle 



semble, pour la premiere fois, hesiter. 
Plusieurs reponses sont possibles: 
faut-il respecter la strategic du refus 
qui commence a dater, donner un 
accord de principe renouveiable ou 
jouer les grands seigneurs et accepter 
en quelque sorte une concurrence? 
Nul ne connait aussi 1 J aspect que de- 
vrait revetir le portable d r Apple. Les 
quelques semaines qui vont suivre se- 
ront determinantes car desormais le 
public est avise des produits avant 
commerc ialisation r con trairenient 
aux clones d 'Apple II venus de Tai- 
wan. Les avocats sont en train de tran- 
cher. Dynamac Computer Products Inc t 
1536 Cole Boulevard, Suite 252, Golden, 
CO 8040 L Tel : 303-233-76-26. 

Bernard Neumeister 
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Pour Noel, le seul effort que vous devrez faire 
i ne sera pas financier. 



a 

E" 



1 

I 



S 
I 

9 

5 
I 
f 
1 

I 



| 

t 

5 



I 
t 




I 

E 

1 



Par centre vous aura besoin de tou- 
les vos forces pour propter du cadeau de 
Noel Apple, Jmaginez aue vous dfiwe? 
transporter chezvous le nouvel Apple Dc 
avec ses 334K. la souris, le moniteur 
monochrome et soil support, le logiciel 
Apple%Xtnrks qui contient a lui tout seul 
trois applications : un iraitemenl de lexte, 
tine gestion de fichiers et im tableur 

electrortique, Sans oublier le logiciel 
Mouse Desk qui vous ate sur Apple Dc 
les ieones et les menus qui forilitent telle- 



mein le dialogue avec voire ordinatcur 
personnel. Heureusement qu'Apple a 
prev u aussi un sac de transport. 

Mais vous oublierez vite ce gms effort 
en vovant le petit effort financier que cela 
vous tamandera : 6990 F TTC ou 300 ¥* 
par mois avec Apple Check (ouverture de 
credit en conipte Sovac?) 

Mais si volts ftes prtte a dainres 

efforts il existe aussi deux autres offires: un 
Apple Dc avec un moniteur en couloirs 
et deux fantastiques log^dels de 



creation graphique. Extasie et Fantavision, 
a 8990 F TTC ou 400 F* par mois ; et une 
hoite dbutik de communication, qui com- 
prend un modem LiniverseL les logjciels 
Apple Tell et Access IL ainsi qu une offre 
de connexion gratuite a Qil\ acorn, pour 
3990 F nc ou 200 F* par mois. 

Et dam diaque hcflte d'Apnle He, vous 
tiomm m§\ un catalogue de logicj? Is % 
prix speciaux, et des bons de reduction 
sur limpriniante ImageWriter It, le lecteur 
externe $5 et le lecteur exteme 525- 




Apple 



1 Prix maximal coul et duree en fondion du montanl utilise sous reserve d'acceptation douverture du credit Apple Check par Sovac : TEG IH.25 fK « plus perception fortaitairc legale. 

Du 15 novembre 1986 ;iu 15 Janvier 1987- 
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MAC LOGO : 

QUAND TORTUE ET SOURIS 

FONT BON MENAGE 

Un Logo sans ambition demesuree mais digne de ce nom 

et qui tient ses promesses/.. Un Logo bien integre a 

l'univers Macintosh conciliant simplicite et richesse... 




Le Logo dont nous allons parier ne 
vise pas le "sensationnel" : ni gra- 
ph is me en trois dimensions, ni com- 
pilation. Sur ce plan, il se demarque 
nettement d'ExperLogo, autre ver- 
sion de ce langage pour Macintosh. 
Malgre cela, nous le preferons nette- 
ment a ce dernier. D'abord, il est fia- 
ble : au cours de n ombre uses heures 
d' utilisation, nous n'avons rencontre 
aucune erreur-systeme, Ensuite, ii est 
beaucoup mieux equilibre r s'il exploi- 
te moins certaines ressources internes 



du Mac comme le Quickdraw, il en 
utilise da vantage. II est de ce fait, plus 
ouvert, il offre de nombreuses possi- 
bilites du point de vue de la gestion 
des entrees-sorties. II fait une large 
place a la gestion de Tespace de travail 
et aux structures de controle et de 
"debugging", ce qui lui donne une 
tres grande souplesse d f utilisation 
[tableau J). 

Mac Logo est produit par LCSL Cet- 
te fir me canadienne (Quebec) est a 
1' origin e de plusieurs versions de Lo- 



go: Apple Logo, Apple Logo II, IBM 
Logo ( MSX Logo, etc. II est accompa- 
gne de deux manuels: un guide de 
programmation [115 pages) qui est 
une introduction au langage Logo et 
un manuel de references [248 pages], 
Cette documentation est complete et 
fort claire. Sur la disquette, on trouve 
le langage Logo, sept fichiers de pri- 
mitives et des programmes de de- 
monstration. EUe n'est pas protegee. 
Et puis, il y a "PREFERENCES": 
cette application vous permet de 
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Le catalogue de la disquette dote de 1' application Preferences 
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Les options de ('application Preferences 
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Les trois menus : FICHIER, EDITE, DEBUG et la tortue 



construire votre propre Logo ! Le lan- 
gage se presente sous la forme d'un 
noyau de primitives qui peut etre 
tendu selon les besoins et les applica- 
tions. Differents jeux de primitives 
suppiementaires peuvent etre ajoutes 
ou retranches, on peut ainsi disposer 
de plusieurs versions de Logo, cha- 
cune repondant a un besoin particu- 
lier. Ces primitives suppiementaires 

concernent le graphisme tortue (20 
primitives + 7 abreviations), le 
Quickdraw (25 + 5), la gestion des 
fenetres et de la souris [13], les fichiers 
de donnees ( 1 1 ) r le debugging (12), la 
manipulation du texte (8) et la gestion 
de 1'imprimante (5). II faut souligner 
qu'une fois integrees dans le noyau de 
base, ces fonctions suppiementaires 
ont reellement un statut de primiti- 
ves, a la difference des procedures 
utilitaires proposees en supplement 
dans certains autres Logo. Le langage 
complet, facilement utilisable avec un 
512 Koj comprend 291 primitives 
(abreviations comprises). 

...et sur mesures! 

Ce programme "PREFERENCES" 
vous donne egalement la possibility 
de configurer votre systeme : memoi- 
re, ecran de depart, ports serie. La 
quantite de memoire disponible, qui 
depend de T importance de votre 
noyau de primitives et du systeme, 
peut etre repartie entre le nombre de 
noeuds, le nombre de symboles, l f es- 
pace des chaines, 1'espace des ta- 
bleaux et 1'espace des piles. Selon le 
type d'application envisage, on peut 
done reserver plus ou moins de place 
a 1'une ou 1' autre de ces composantes 
de la memoire de travail. No tons que 
la primitive ESPACE renseigne sur la 
memoire disponible dans chacun de 
ces domaines. II est egalement possi- 
ble de defmir le type et la taille du 
caractere par defaut, la longueur du 
tampon d'edition, de rendre inope- 
rante la fonction STOP disponible 
dans le menu EDITE, etc. Les deux 
ports serie peuvent etre configures 
pour remission et la reception de 
donnees via modem ou reseau, cela 
sans affecter les caracteristiques pro- 
pres a Vimprimante (port B). Enfin r on 
salt aussi preciser que lies sont les fe- 
netres qui doivent §tre ouvertes par 
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defaut lors de ia mise en route de Lo- 
go, leur nombre, leur taille et leur 
type. 

Une fois lance, Logo vous presen- 
ter a l'ecran tel que vous l'aurez con- 
figure ; par defaut, une fenetre graphi- 
que et une fenetre texte* Trois titres 
de menus sont presents en perma- 
nence: FICHIER, EDITEet DEBUG. 
Le menu POMME est evidemment 
present lui aussL Le premier de ces 
menus, FICHIER r permet les echarv 
ges entre fiehiers et fenetres ou espa- 
ce de travail, ia creation ou la ferme- 
ture de fenetres, la sortie de Logo. 
Toutes ces operations sont egalement 
possibles par la programmation. On 
peut, a partir de ce menu, creer trois 
types de fenetres; pour le graphisme r 
pour le texte ou pour ]' edition, Avec 
la souris, on peut activer 1 J une de ces 
fenetres, en controler l'emplacement 
et la taille et, dans celles de type edi- 
teur ou texte, le deroulement du tex- 
te. FERMER FENETRE permet la fer- 
meture de ces fenetres et QUITTER 
renvoie au FINDER. Grace au menu 
DEBUG, on peut ouvrir un quatrie- 
me type de fenetre specialement des- 
tine au debugging. On peut y suivre ie 
deroulement de certaines procedures 
ainsi que 1' evolution des variables 
locales, Les primitives comme TRA- 
CE, PAP et OBSERVE, permettent de 
controler ce qui se passe dans cette 
fenetre. Ce menu donne aussi le 
moyen d'interrompre le deroulement 
du programme, avec PAUSE, et de le 
relancer avec CONTINUE, PAUSE et 
CO sont egalement des primitives qui 
effectuent les memes taches. Le 
menu ED1TE est, quant a lui, tres 
classique. II contient tout ce qu'il faut 
pour gerer le presse-papiers. De plus, 
il permet, avec EXECUTER, d'execu- 
ter une serie destructions prealable- 
ment selectionnees. STOP, comme la 
primitive du meme nom, entraine 
1' interruption du programme en 
cours et rend le controle au niveau 
superieur. Enfin, AIDE fournit T in- 
formation concernant la primitive 
selectionnee- Le langage offre aussi 
des primitives pour la plupart de ces 
fonctions. Les instructions peuvent 
etre tapees a partir de n r importe 
quelle fenetre de texte activee* Toufce 
ligne ou ensemble de lignes peut etre 
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La fenetre DEBUG permet de suivre le deroulement du programme 
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Une application pratique utilisant fenetres et Quickdraw 



GOLDEN N° 3L DEC. 86/JANV. S7 



35 



mf 




Tableau 1 - Ce 

tableau indique 

le nombre de 

primitives 

proposecs dans 

le Logo de LCS1 

et dans 

ExperLogo. Les 

abreviations 

n'ont pas ete 

comptabi Usees, 



Domaines 


LCSI 


Expert 


Graph ism e 


44 


108 


Fenetres et souris 


22 


4 


Mots, listes, tableaux 


33 


34 


Variables 


6 


6 


Arithmetique 


29 


39 


Contr61e et debogage 


27 


18 


Procedures 


8 


3 


Exterieur (E/S} 


30 


7 


Disques et fichiers 


18 


11 


Espace de travail 


28 


2 


Listes de proprietes 


5 


4 



execute sans devoir etre retape. Les 
messages retournes par Logo, comme 
ceux concernant les erreurs, sont affi- 
ches dans la fenetre de texte "cou* 
rante'\ L' edition des procedures se 
fait dans 1'une des fenetres d' edition. 
La validation du contenu du tampon 
d' edition se fait en quittant I'editeur 
avec la touche ENTER, II est possible 
d'envoyer dans Tune des fenetres 
d'edition n'importe quelle partie de 
1' espace de travail et les transferts de 
texte d'une fenetre a 1' autre se font via 
le presse-papiers, Notons qu'il est 
egalement possible de creer ou de 
modifier des procedures par la pro- 
grammation avec ies primitives TEX- 
TE et DEFINIS. Les textes des proce- 
dures sont des listes et f des lors, mani- 
pulabies comme telles. Si bien que 
Logo permet de definir des procedu- 
res qui en creent d'autres ! Tout cela 
facilite deja grandement 1'ecriture et 
la mise au point des programmes, 11 
faut encore considerer toute one serie 
de primitives pemiettant la gestion de 
1' espace de travail et de I'environne- 
ment Macintosh, fichiers et periphe- 
riques y compris. Commencons par 
la gestion de I'environnenient du Mac 



et r noblesse oblige, par les fenetres et 
la souris, 

Les principes selon lesquels les 
donnees peuvent circuler dans cet 
environnement sont heureusement 
assez simples et rapidement maitri- 
ses, surtout si Ton est deja familiarise 
avec d'autres Logo comme V Apple 
Logo II ou IBM Logo et si 1'on a quel- 
que habitude du Macintosh. En fait 
Logo traite les fenetres comme des 
cUspositifs d J entree-sortie, de la meme 
maniere qu'il traite les fichiers sur 
disque, les modems ou 1'imprimante. 
Ces divers dispositifs peuvent servir 
de source et/ou de destination de don- 
nees. Un conseil prealable nean- 
moins, pour lire ou ecrire sur Tune de 
ces unites, il faut qu'elle ait ete 
ouverte et designee comme source ou 
destinataire des donnees. Un certain 
nombre de primitives effectuent ces 
operations: d'autres gerent plus spe- 



cifiquemeni tel ou tel type de disposi- 
tif: fenetres, fichiers, imprimante 
notamment. Chaque type de periphe* 
rique possede un nom special pre- 
cede du symboie £ comme l'lndique 
le tableau 2. II y a neuf types possibles 
et quatre concernent les fenetres dont 
il a ete fait mention plus haut. OU- 
VRE permet I'ouverture d'un disposi- 
tif, et done d'une fenetre , tandis que 
FERME le... ferme. Ainsi OUVRE 
'DESSIN2 J '£GRAPHIQUES cree 
une nouvelle fenetre graph ique qui a 
pour nom DESSIN2. Elle peut alors 

etre designee comme destinataire de 
1' information avec FCANEC (pour 
Fixe le Canal d'Ecriture); des ce 
moment toutes les ecritures coraman- 
dees avec ECRIS, TAPE ou MONTRE 
se feront dans cette fenetre. Point 
n'est besoin de convertir les mots en 
chaines de caracteres comme dans 
ExperLogo pour ecrire dans une fene- 
tre graphique. On peut de la meme 
maniere creer une autre fenetre de 
texte, Tappeler TEXTE2 et la designer 
comme source de Tin formation avec 
FCANLE "TEXTE2. Des lors, les lec- 
tures demandees avec LISCAR ou 
LISLISTE se feront dans cette fenetre. 
Le tableau 2 indique quels sont les 
peripheriques qui peuvent etre desi- 
gnes pour la lecture (FCANLE) ou 
pour 1'ecriture ( FCANEC), 

Une bonne integration dans 
l'univers Macintosh... 

D'autres primitives concernent les 
communications entre les diverses 
composantes de renvironnement 
Macintosh: COP1E, qui permet 
d'envoyer une copie de tout ce qui est 
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Disposltif 


Description 


Lecture 


Ecriturc 


#Graphiques 


fenetre graphique 


NON 


OUI 


#Texte 


fenetre de texte 


OUI 


OUI 


#Editeur 


fenetre d 'edition 


NON 


OUI 


#Clavier 


clavier 


OUI 


NON 


#SerieIle A 


premier port serie 


OUI 


OUI 


#Serielle B 


second port serie 


OUI 


OUI 


#Disque 


fichier sur disque 


OUI 


OUI 


#Debug 


fenetre de debogage 


NON 


OUI 


#lmprimante 


imprimante 


NON 


OUI 



Tableau 2- Lcsili 
Logo de LGSL 



fferents types de dispositifs d'e n tree/ sortie que peul gerer Je 



affiche dans la fenetre de texte cou- 
rante [designee avec FCOURANT] 
vers un autre dispositif d'E/S (autre ' 
fenetre, fichier, impriniante f mo- 
dem,..] avec son corollaire NONCO- 
FIE r OU VERTS qui indique quels 
sont les dispositifs d r un type deter- 
mine* actuellement ouverts, ainsi que 
CANLE, CANEQ COURANT et PE- 
RIPHERIQUE. Les diverses eompo- 
santes du systeme auxquelles on peut 
acceder grace a ce Logo sont elles- 
memes controlables par un jeu de pri- 
mitives specif iques. La taille d'une 
fenetre est fixee avec FGRANDFE 
(Fixe GRANDeur FEntre] et on peut 
la connaitre avec GRANDFE, sa posi- 
tion est deterniinee avec FPOSFE et 
connue avec POSFE. On peut activer 
une fenfitre par FFEACT (Fixe FEne- 
tre ACTive) et savoir celle qui i'est 
avec FEACT. SAUVEFE permet de 
sauvegarder sur disque (ou sur inipri- 
mante] le contenu d'une fenetre, gra- 
phique ou non, IMFE de l'imprimer. 
FENETRES informe sur toutes les fe- 
netres ouvertes [leur nombre est fonc- 
tion de la memoire disponible). Puis- 
que 1'une des utilisatrices privilegiees 
des fenetres est la souris, elle n'est 
heureusement pas oubiiee: POS- 
SOURIS indique sa position et BOU* 
TONSP nous dit si elle a ete "cliquee" 
ou non. La position de la souris est 
retournee en coordonnees d'ecran 
(BITMAP] mais INFE permet de 
savoir dans quelle fenetre se trouve ce 
point tandis que ECRANAFE 



(ECRAN A FEntre) convertit ces coor- 
donnees d'ecran dans le systeme de 
coordonnees propre a une fenetre 
donnee. Evidemment, les fenetres 
graphiques ont cornme hote de mar- 
que la tortue et sont done le lieu 
d' expression de toute les primitives y 
faisant appeL Et puis, le graphisme 
e'est aussi ('affaire du Macintosh et de 
son Quickdraw : il exist e egalement 
de nombreuses primitives qui Tutili- 
sent sur lesquelles nous reviendrons. 
Les fenetres de texte et d'edition dis- 
posent elles aussi dun ensemble de 
primitives qui placent sous le controle 
de la programmation ce que font ha- 
bituellement les options du menu 
EDITE: recherche (avec CHERCHE), 
selection (avec FSELECT et SELECT), 
copie (RSELECT), effacement (SUP- 
PRIME J et insertion [INSERE] de 
chaines de caracteres. LONGTAM- 
PON, quant a elle, indique le nombre 
de caracteres con ten us actuellement 
dans le tampon de texte. DEFILE per- 
met de controler le deroulement du 
texte dans la fenetre. Les unites de 
disquettes ont egalement leur jeu de 
primitives. II y a RAMENE et SAUVE 
pour ramener des fichiers dans l'espa- 
ce de travail ou sauver ce qu'ii con- 
tient. IMFICHIER (IMF) permet d'af- 
ficher le contenu d'un fichier donne 
sur le peripherique design^ comme 
destinataire des donnees [fenetre ou 
imprimante]. 

Avec EFFICHIER (EFF), on peut 
ef facer un fichier. FPREFIXE fixe le 



disque courant et PREFIXE permet 
de le connaitre. EJECTE et OUBLIE 
permettent rejection d'une disquette 
en retenant ou non son nom et son 
catalogue en memoire. D J autres pri- 
mitives s'adressant plus partkuliere- 
ment aux fichiers de donnees indi- 
quent cette position (POSLE et PG- 
SEC), celles qui verrouilient ou dever- 
rouillent un fichier (BARRE et DE- 
BARRE), celles encore qui informent 
sur l'existence d'un fichier (FI- 
CHIERP), sur sa longueur (LONGFI- 
CHIER) ou sur les fichiers que con- 
tient une disquette (FICHIERS], celle 
enfin qui teste la fin d'un fichier 
(FDFP), II peut y avoir 9 fichiers 
ouverts simultanemenL II reste a 
mentionner les primitives qui facili- 
tent la gestion de I'imprimanle: IMFE 
envoie sur T imprimante le contenu 
d'une fenetre (texte ou graphisme). 
P AGESUIV deroule le papier a la pa- 
ge suivante (Form Feed), FINTERL 
fixe l'interligne (Line Feed], FLONGL 
fixe le nombre de caracteres par ligne 
et ENCADREGR permet d'encadrer 
ou non Timpression d'un dessin. De 
l'inventaire qui precede, il ressorl que 
le Logo propose par LCSI est tres 
ouvert et davantage centre sur les 
communications que son concurrent 
ExperLogo, II permet une gestion 
souple des diverses composantes 
d'un systeme informatique digne de 
ce nom. Cette gestion est possible tant 
au niveau super ieur (menus) qu'a 
celui de la programmation (primiti- 
ves). Ii est temps main tenant d'entrer 
davantage dans renvironnement Lo- 
go proprement dit. Examinons 
d'abord Tespace de travail et les struc- 
tures de controle et de debugging. 

Le controle des taehes 

Nous avons deja mentionne les aides 
a la mise au point en parlant de la 
fenetre de J 'debugging' r : il est possi- 
ble d J introduire une pause dans le 
deroulement d'un programme (PAU- 
SE] et de le relaneer ensuite (CO), 
ainsi que de demand er 1' execution 
pas a pas de procedures (PAP, avec 
aussi NONPAP et QPAP) ou 1'infor- 
mation sur le deroulement de proce- 
dures (TRACE, avec aussi NONTRA- 
CE et QTRACE], QAPPELLE indique 
quelles sont les procedures faisant 
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PICAPAO DIFFUSION 



Tout I'environnement MAC 
par correspondance 




□ TABLETTE GRAPH 1QUE 

Compatible tous logiciels et Mac PIus^ 

elk possede un formal de induction. En option: . 

une souris avec reticule de precision ou un styleL 

7200F ht. Dimensions: 39,5x45,5cm 



□ SCANNER AGFA S200pc 

11 digitalise vos documents: photos, logos, plans, etc 
27800F ht livraison et installation comprise. 

□ LECTEUREXTERNE 800KDE MARQUE CHINON 
COMPATIBLE MAC ET MAC PLUS. Garamic: I an. 

2250F ttc 

□ SAC DE TRANSPORT NOJR POUR MAC PLUS 

ET MAC STANDARD 

11 a le label de la petite pomme muliicolore cl pcut 
transporter clavier, souris, clblcs ct deux HD20. Vo- 
tre petit Mac sera bien protege* car lcs parois dc ce sac 
sont iembourrdes et imperm6ables. 

593F ttc 

D SAC DE TRANSPORT POUR IMAGEWRITER 2 
M&mes caraoenstiques que le sac pour Mac (voir ci- 
dessus) quant a la quality, la solidity et la cou'cur. 

795F ttc 



□ TAPIS SOURIS 

MOUSTRAK 
La souris du Mac y 
valsera a merveille ! 
Ce tapis reste plan 
et ne se deTorme pas. 

195Fttc 



J'ENVOIE 

MA DISQUETTE 

CATALOGUE 

PLEINE DE LOGICIELS 

DU DOMAINE PUBLIC 

CGNTRE 10 TIMBRES 
A 2.20F I 



□ FJLTRE ANTI-REFLETS 
Pour l'ecran du Mac. 

261 F ttc 

□ RAMDISKET SPOOLER 
lis sont param&rables et 
compatibles Lous Macintosh 

et louies ImageWriten 

690F ttc 



Picapao. 79, r. Mozart, 94400 Vitry. TGI. 42.06. 96.00 

Je commande les articles coches ci-dessus 
auxquels j'ajouterai 25F pour frais de port, 
VeuiUez trouvez ci-joint mon cheque d un 
montant de: F ttc. 

NOM 

AORESSE 




,□ HOUSSE DE PROTECTION POUR MAC PLUS 
ET MAC STANDARD. Antistatique. Bleu marine. 
287F ttc 

D HOUSSE DE PROTECTION POUR 

IMAGEWRITER 1 ET2. Antistatique. Bleu marine 
247F ttc 

□ COPY II MAC 6.1 

Incluant Copy Hard Disk et MacTools 6,1 nonte- 
nant 1007c compatible Mac Plus, il est vendu 
avec un manuel franc ais. Son copieur bit a bit per- 
mct en Ire auires c hoses de sauvegarder aulomaiique- 
meni la plupart des logiciels proteges. 
590F ttc 

□ 490F ttc (Version US) 

C3 Mise a jour de vos ancienncs versions 
31 OF ttc 

Ces ptnduite som extraits de notrc catalogue. Demandcz-le nous, 
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services par 
correspondance 



• digitalis at ion sur SCANNER Agfa de 
tous documents: logo, illustration, 

photographie, piCto: 50F ladigitalisation 

definition: 300 dpi (qualM LaserWriter) 
niveaux de gris: jusqu'S 64 
enregistrement sous forme de fichier Paint, 
Draw ou PageMaker 

• desktop publishing 

nous pouvons r6aliser vos imprimis (publi- 
citaires, techniques ou image de marque) 
avec les logiciels PageMaker et FullPaint 

• impression laser d la page: 5F 

aucun supplement horaire n*esl percu 

Envoyez-moi un dossier complet sur 1'ensemble de ces 
services comprenanl une disquette d'exemptes digitali- 
ses. Picapao est distrlbuteur Agfa* 
Ci-joint un cheque de 48F ttc etablit a I'ordre de : 
Picapao. 79 f r, Mozart. 94400 Vitry. T6L42. 06.96. 00 

NOM 

ADRESSE_ 
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appel a une procedure cm k une primi- 
tive donnee et QUTILISE indique eel- 
les qui utilise nt une variable donnee, 
Ces deux dernieres primitives, tres 
utiles et originates, sont presenter 
dans tres peu de Logo- Bien entendu, 
ce Logo possede les structures de con- 
trole habituelles SI et SISINON et 
connalt les operateurs logiques ET, 
OU et NON. Curieusement, les clas- 
siques TESTE, SIVRAI et SIFAUX 
qui permettent une ecriture plus 
structuree que le seul SI, sont absents. 
Mais le fait de pouvoir infroduire des 
tabulations et des indentations dans 
I'ecriture des tests eompense cette 
lacune. On retrouve egalement RE- 

mi imm. §tsp 8 m. 

TOURNE (pour sortir un objet d'une 
procedure, et done, creerses propres 
fonctions). On peut renvoyer le con- 

UOk; a III] duLic CMlUlUlL Qe let UlClllC 

procedure avec VA et ETIQUETTE, 
a un endroit precedent dans le pro- 



gramme avec RENVOIE et ATTRA- 
PE, au niveau superieur avec NI* 
VEAUSUP. RENVOIE et ATTRAPE 
permettent aussi d'attraper les 
erreurs et de les contrdler avec 1'aide 
d'ERREUR qui retoume 1' informa- 
tion sur la derniere erreur. Les messa- 
ges d'erreur retournes par le Logo de 
LCSI sont assez explicites et une 
annexe leur est consacree dans le ma- 
nual de references, 

II y a aussi ATTENDS qui permet 
une interruption momentanee du 
deroulement du programme. 

A vous de choisir, 
a vous de juger 

TiPt; nrjnrjnanY awmtaoM pt mrnnv£- 
Les prmcipaux avantages et inconve- 

nients de chacun d'entre eux ont ete 
suffisamment developpes pour per- 
mettre au futur utilisateur de faire un 
cnoix. 

Si on songe a des applications qui 
privilegient le graphisme et sa rapidite 



d'execution, on s'orientera probable- 
ment vers ExperLogo. Au-dela des 
comparaisons, on ne peut que se 
rejouir de I 'apparition de Logo sur 
une machine de haut niveau. D'a- 
bord, cela permet enfin d'envisager 
serieusement 1'utilisation de Logo 
pour des applications pratiques avec 
tous les avantages que cela comporte 
du fait de son mode procedural de sa 
fonctiormalite et de son extensibilite* 
Ensuile, sur le plan pedagogique, il est 
maintenant possible d 'exploiter da- 
vantage encore les potentialites de ce 
langage tant dans le domaine des 
apprentissages cognitifs (formalisa- 
tion et resolution de problemes no- 

fatnmAnt \ mVf*ri r-f* rtitl fnttfornp I 'ill* 

tamment) qu'en ce qui concerne 1'in- 
troduction aux concepts de I' intelli- 
gence artificielle (traitement des con- 
naissances). 

Ue ce dernier point de vue, le Logo 
de LCSI nous parait plus adequate 

Pietre Bar 



ttONcni torn / ccoi urcc 

PROTEGE VOTRE INVESTISSEMENT 

avec ses HOUSSES adaptees a chaque type de materiel : 
pour AMSTRAD CPC 464 664 - 6128 - PCW 8256 

pour tous materials : APPLE BULL GOUPIL IBM OLIVETTI VICTOR 
Colons : beige ■ btanc -bordeaux -grifi havane noir ■ tabac 



TRANSPORTE VOTRE MATERIEL 
avec ses SACS DE TRANSPORT pour : 

AMSTRAD CPC 464 - 664 - 6128 - PCW 8256 

pour lous matenels : MACINTOSH ■ APPLE II E II C - MONITEUR II C 

IMAGEWRITER I OU II 

Tout sac special sur demande. Coloris : bleu - gns ou sable 
















ACTUALITES 



WORD NOUVELLE 
VERSION 

Premier traitement de textes profes- 
sional sur Macintosh, Word corn- 
niencait a vieillir face a la nouvelle 
generation des traitements de textes 
douee de fonctions de micro edition. 
Pour se mettre au niveau de la con- 
currence, Microsoft commercialisera 
la nouvelle version du Word en Jan- 
vier aux Etats-Unis et environ deux 
mois apres la version francisee sur 
notre territoire. Compte tenu de la 
precocitede cette annonce, precisons 
que ces quelques lignes ne sont pas 
ecrites sur la base d'une documenta- 
tion mais d'une demonstration... 
Nous avons vu un traitement de tex- 
tes dense de possibilites et tres convi- 
vial. Word propose desormais des 
menus flexibles avec 3 niveaux : abre- 
ges f complets et personnalises. En 
plus de fonctions qu'il integrait dans 
sa version precedente (glossaire, affi- 
chage de nombre de caracteres, 
impression en colonnes, etc.), il ajoute 
un compteur de lignes modulable, 
une gestion des tableaux (qu'il est a 
meme d'encadrer] issus de Multiplian 
ou Excel, la creation de table des 
matieres, une generation automata 
que d J index, une insertion de notes en 
fin de page ou en fin de document, 
des feuilles de styles, des operations 
et symboles mathematiques, etc. En 
ce qui conceme la saisie et la mise en 
forme, Word gere l'espacement entre 
les caracteres. Muni d'une fonction 
de cesure automatique et d'un die- 
tionnaire de 80 000 mots, il assure les 
justifications du texte et en corrige 
l'orthographe. Multi-fenetres, il tra- 
vaiJie sur quatre documents simulta- 
nement La taille d J une chaine de 
caracteres recherchee peut atteindre 



255 signes. Et ce n'est pas fini.„ Cette 
nouvelle version de Word dispose 
d'un gestionnaire d'idees, a la 
maniere de Think Tank pour organi- 
ser des idees, structurer les docu- 
ments importants et avoir une vue 
synthetique de 1' ensemble. Plusieurs 
pages seraient utiles pour bien parler 
de Word, En attendant precisons que 
la taille du document est etroitement 
liee a la capacite memoire disponible 
sur le disque. Celle-ci est affichee a 
l J ecran et done toujour s cormue de 
1'utilisateur. Patience, il ne reste plus 
que quelques mois d'attente ! 
Microsoft, ZA de Courtaboeuf av. du 
Quebec, n° 519 local Quebec, 91946 Les 
Wis Cede*. Tel : 64.46.6L36. 



(de gauche a droite). Le changement 
de direction est accessible par une 
interface placee dans le menu 
Pomme. Plusieurs polices de caracte- 
res sont installees dans Arabkis qui 
adresse directement en langage PostS- 



UN TRAITEMENT DE 
TEXTE EN ARABE 

Si la Chine a droit a son traitement de 
texte en caracteres chinois sur Macin- 
tosh, pourquoi pas le monde arabe ? 
Cest ce qu'a realise la societe Interna- 
tional Data Soft implantee a Tunis 
avec Arabkis, Dans ce logiciel, le 
systeme et le Finder sont complete- 
ment arabises et la gestion du curseur 
est maitrisee pour etre utilisee en 
arabe r hebreu ou persan (de droite 
vers la gauche) ou en caracteres latins 
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cript, I'imprimante LaserWriter. Ce 
programme fait aussi Tobjet d'une 
adaptation sur 1' Apple II. 
International Data Soft Societe de 
Developpement, de Formation et de 
Maintenance Informatique, 57, rue 
Oum Koulthoum, 1001 Tunis. Tel ; 
277346/344396. Tilex: 14579. 



UN MINI DANS UN MAC 

Pour faire tourner une application 
plus rapidement, SIIDE a mis au 
point une extension materielle pour le 
Mac r comprenant un 68020, un 
coprocesseur arithmetique 6SS81, de 
1 a 4 Mo de memoire vive sur un bus 
de 32 bits. La vitesse d'horloge varie 
de 12 a 20 Mhz. Pour 20 000 F, vos 
applications fonctionneront trois a 
cent fois plus vite. L r installation est 
instantanee et la garantie d' Apple est 
conserves MAC-WKS version 1 est 
en quelque sorte, un concurrent 
direct a l'HyperDrive 2000 pour la 
creation de station de travail. 
SIIDE, 16 bis, rueCh.-Sylvestri, 94300 
Vincermes. Tel : 43,98.22.88. 
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AST 2000/4000 

Besoin et capacite..., deux mots mdis- 
pensables pour l'achat d'un disque 
dur. Sur Macintosh, le choix devient 
consequent et la tendance de 1' inter- 
face SCSI se confirme. AST, pourtant 
specialise dans les add-on pour IBM 
sinter esse au monde Apple et met sur 
le marche deux disques durs pour le 
Macintosh Plus conneetables sur le 
port SCSL Le premier, d'une capacite 
de 20 Mo formates extensible a 60 
Mo, est un disque trois ponces et demi 
d'une technologic Winchester. II inte- 
gre une sauvegarde sur cartouche de 
20 Mo. Supportant le systeme HFS, il 
necessite le Finder 5,2 et peut etre uti- 
lise en configuration reseau pour le 
partage des ressources. Les vitesses 
de transfer! sont de SMbits/seconde 
sur le disque et de 500 Ko/seconde sur 
la cartouche, ainsi 8 minutes sont 
necessaires pour la sauvegarde totale. 
Ce disque est aussi destine a l'Apple 



He a condition d'y installer la carte 
d J interface SCSI. 

Le second, aussi connecte sur le 
port SCSI, off re une capacite de stoe- 
kage de 74 Mo extensible a 370 Mo. 
Beaucoup plus performant que le pre- 
mier modele, 1'AST 4000 est destine a 
etre integre sur un reseau local Le 
temps d acces moyen aux donnees est 
de 30 millisecondes, tandis que les 
sauve gardes s'effectuent a la vitesse 
de 5 Mo/minute. Fiables r les tetes de 
lecture/ecriture se rangent automati- 
quement dans une zone qui leur est 
reservee lors de I 'arret du disque. 

Pour une configuration reseau des 
disques AST 2000/4000 le package 
comporte le disque, le togicieL les ca- 
bles de connexions, la sauvegarde et 
la cartouche de 20 Mo pour un hives - 
tissementrespectifde 18500/56000 F 
(HT). Access, 10 ', rue Ampere- 
Prnhngee, Pare Technologique de Bois- 
d'Arcy, 78390 Bois*dArcy. Tel: 
34.60.6Z62. 



COM.JVUNF-GESTION 
DOCUMENTAIRE 

Developpe sous Ornnis 3 t ce logiciel 
accepte de definir dix fichiers de don- 
nees. Les index, au nombre de dix, 
sont parametrables, Sur chacune des 
fiches, I'utilisateur dispose de 50 
lignes de textes pour saisir di verses 
observations, Numerotees avec un 
pas de 10 r 1' insertion de lignes est pos- 
sible et la re-numerotation est auto- 
matique, La recherche est multi- 
criteres et les acces sont proteges par 
mot de passe (on retrouve les huit 
niveaux d'Omnis). Puissante et 
rapide, cette gestion documentaire 
peut constituer une methode 
d' analyse. A notre connaissance seule 
sur le marche, elle va peut-£tre ouvrir 
la voie et donner des idees a d'autres 
developpeurs, Disponible pour 
3 500 F chez CQMMJNF, 2 me de la 
Croix Jarry, 754013 Paris. Tel: 
45.83.36.47. 



N'attendez plus votre imprimante a laser 

compUtt 

annonce LaserServe™ 

• spoole votre imprimante LaserWiter 

• compatible avec MacServe 

# ne necessite pas de disque dur 

• utilise les configurations normales Apple 

• s'installe automatiquement dans le menu Pomme 

Ne perdez plus de temps, utilise* LaserServe! 



MacServe™version frangaise 

Le partage de disque dur et d'imprimantes 
pour le reseau local Macintosh 

H ■= jpi [fnl n 

rMrSrarSa 



Pour Macintosh 512 K. Macintosh XL Macintosh Plus, Lis*. 



TM 



MacServe et LaserServe en version frangaise sont 
disponibles aupres de votre concessionnaire/revendeur Apple 






COPY II 

MAC 

6.1 

Avec manuel version franca ise 
(la derniere version disponible) 
pour Mac 128, Mac 512 
et Macintosh Plus! 

Envoyez d£$ ce jour votre commande accom- 
pagnee d'un cheque de 620F (dont 25F pour 
port/emballage). 

Versions aussi disponibles pour Apple // 
IBM-C64-512ST. 

Ces produits vous soni vendus pour vous permetire 
de realiser des copies de sauvegarde, 

computt 

BP 382 - 59057 Roubaix Cedex L 
TEL, 20 - 73 - 93 - 73 



GOLDEN N p 31, DEC 867] ANY, 87 



41 



Croquez les fruits de la passion 
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' GOLDEN MWC^^ 



Bon de Commande 



Oui, je souhaite recevoir 
les numeros que je coche 
ci-dessous , 

nsno3 D GOLDEN 1 lOOproctuits 
pour Apple et Macintosh 
66 F 

hsi2004DMACN°4 65 F 

HS120O2D GOLDEN 1 100 mate- 
riels pour Apple et compa- 
tibles 66 F 



Norn 

Prenom 

Adresse 

CodePosI 
Ville 



Ci -joint mon reglement a Pordre de Micro Presse 




A retoumer a 

MICRO PRESSE 

Service Diffusion 
185, a venue Charles -de- Gaulle. 
92521 Neuilly-sur- Seine Cede* 




DOMINIQUE ROBERT 



SHARD OF SPRING 

De Questran a Rings of Zilfin, Strategic Simulations 

Inc. fait preuve de sa capacite a produire des jeux de role passionnants. 

Nous avons teste le dernier-ne : Shard of Spring. 



On nous a plu- 
sieurs fois demande 
pourquoi nous ne 
testons pas da vanta- 
ge de jeux, et pour- 
quoi nous ne cUsons 
jamais de mal de 
ceux que nous 
avons examines. La 
reponse est simple : 
nous preferons ne 
parler de ces iogi- 
ciels qu'apres les 
avoir testes de ma- 
niere exhaustive 
plutot que d'effleu- 
rer le sujet en quel- 
ques eourtes lignes, 
qui ne donneraient 
du jeu en question 

qu'ue vagus per- 

trait et ne permet- 
trait pas au lecteur de se rendre verita- 
blement compte de 1' inter et qu'il pent 
presenter. Quant aux mauvais jeux, 
nous en avons evidemment rencontres. 
Nous estimons qu'ils n'ont tout simple- 
ment pas leur place dans les colonnes 
de Golden et qu'il vaut rnieux consacrer 

I'espace disponible a parler de ceux que 
nous avons aimes. Cette pare n these 
etant refermee, indiquons d'abord que 
"Shard of Spring" souffre, comme 
beaucoup de jeuxde role type ' Donjons 
et Dragons' ', d'un manque d'originalite 
a la base: une fois de plus, le joueur 
devra composer un groupe d'aventu- 
riers (cinq, en L occurrence) qui parti- 
ront tous de zero, ou peu s'en faut r et 
devront explorer une contree hostile 
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Apres avoir etabli If scenario crime aventure, le menu est pnesciile 



(1'fle d'Ymros) bourree de monstres, qui 
con nut jadis un perpetuei print emps, et 
qui souffre aujourd'hui sous la ferule de 
la cupide Siriacbie. Cette derniere, qui 
est un nouvel avatar de Werdna, de 
Mantor, de Minax et de tant d'autres 
malfaisants, a dirobe le "Shard of 

Spring' \ fragment de la "Life Stone" 
qu'il s'agit de recuperer afin de permet- 
tre a 1'tle d'Ymros de retrouver la paix 
et la prosper it e. 

Manipulations genetiques 

Cinq races existent sur Yrnros: Hu- 
rnain, Nain, Troll, Elf et Gnome. Apres 
avoir cree un scenario a partir d ' une dis- 
quette vierge, votre premiere tache sera 
de composer votre equipe de cinq per- 



sonnages en choisis- 
sant librement entre 
ces races, dont cha- 
cune est vouee a 
une fonction sped* 
fique: Nains et 
Trolls sonl des guer- 
riers, Elfs et Gno- 
mes des magiciens. 
Seule la race humai- 
ne est polyvaiente. 
Nous avons, per* 
sonnellement, de- 
veloppe un person* 
nage de chaque ra- 
ce, ce qui nous a ap- 
porte des resultats 
satisfaisants, Com- 
me d'habitude, il se- 
ra prudent de don- 
her la preponderant 
ce au sein du grou- 
pe aux combattants, qui seront trois, les 
magiciens occupant les deux autres pla- 
ces. En effet, il est de principe constant 
que, si les utilisateurs de magie peuvent 
devenir extremement puissants une 
fois bien developpes, Us n'en sont pas 
moing d'ime tres grande faiblesse au 

tout debut, le peu de points de magie 
dont ils disposent s'epuisant ties vite, ne 
serait-ce qu f en soins prodigues u leurs 
camarades apres les combats, 11 faut 
done mettre l r accent sur la force brute. 
Lors de la creation des personnages, 
leurs attributs de base sont determines 
au hasard par Lordinateur a 1'interieur 
d J une certaine fourchette. Les regies 
sont r une fois n'est pas coutume, remar- 
quablement explicites a cet egard, II se- 
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ra parfois necessaire de creer vingt ou 
trente personnages avant que le sort 
vous soit favorable et fasse apparaitre 
des valeurs suffisamment au-dessus de 
la moyenne pour chacun de ces attri- 
buts. C'est fastidieux, mais il ne faut pas 
meconnaitre l r importance de cette pha- 
se du jeu : nous avons toujours deplore 
le fail d'avoir M accepte' r , par lassitude, 
un nain pas assez adroit qui est long- 
temps apparu comme un iirecuperable 
empote, que lies que soient les armes 
dont nous le dotions ! 

Lorsque des attributs satisfaisants au^ 
ront pu etre determines pour le person - 
nage en cours de creation, il vous res- 
tera a affecter un reliquat de points en- 
tre certaines "aptitudes" (skills] qui lui 
seront conferees. Pour les combattants, 
ces aptitudes eoncernent, par exemple : 
maniernent de I'epee et de la hache r ka- 
rate, vision nocturne f chasse, tactique, 
ainsi qu'une tres baroque M peau blin- 
dee" ! Les jeteurs de sorts out cinq ele- 
ments fondamentaux a leur disposition : 
feu, metal, vent, glace et esprit. De cha- 
cun de ces elements depend une serie 
de sorts dont l'effet est clairement expli- 
que. Vous pourrez done veiller, lors de 
la repartition du reliquat de points de 
chaque magicien, a ce que les aptitudes 
particulieres de chacun soient comple- 
mentaires. II en sera de meme pour les 
combattants. 

II n'y a que le premier 
pas qui coute 

En ce qui concerne ces demiers, il fau- 
dra absoiument que Tun d'eux possede 
la "Dark Vision", un autre la tactique, 
et au moins deux l r aptitude a la chasse. 
On verra ulterieurement pourquoi. 
Pour les magiciens, les Spirit Runes pos- 
sedent les sorts les plus puissants, mais 
aussi les plus couteux en points. L'un au 
moins devra etre tituiaire de la "pre- 
trise" (Priesthood) permettantdedissi- 
per les morts-vivants, squelettes et 
autres zombies (tres efficace), et il fau- 
dra egalement repartir les aptitudes a 
identifier les armes et les potions que 
vous decouvrirez au eours de votre 
quete. Ces identifications peuvent se 
faire dans les vi lies, mais... moyennant 
finances, evidemment. 

Si , apres attribution a un personnage 
des aptitudes dont vous vouiez le doter, 
il lui reste encore des points, gardez-les 
en reserve car, lors des changements de 
niveau, il pourra lui en £tre devolu d' au- 
tres qui vous autoriseront a choisir de 
nouvelles aptitudes. 

Et en 1' occurrence, il coute meme ties 
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cher ! Au debut du jeu r les personnages 
n'ont que tres peu d'or et une armure 
minable. Si les magiciens sont limites en 
fait d r armes et d'armures, et ne requie- 
rent done qu r un xnvestissement mini- 
mal, il n'en va pas de meme des guer- 
riers r qui peuvent £tre equipes de tou- 
tes les armures f et dont seules les apti- 
tudes de depart conditionnent la faculte 
d J utiliser telle ou telle arme* 11 existe 
heureusement un moyen de contour- 
ner la regie qui vous permettra, si vous 
savez le decouvrir, d'equiper vos guer- 
riers avec ce qui se fait de mieux a 
Green Hamlet (ce n'est pas encore ter- 
rible), votre point de depart, et de debu- 
ter cependant le jeu avec une bourse in- 
tacte. Attention: ce "true" ne fonc- 
tionne qu'en debut de partie. L'utiiiser 
ensuite impliquerait une considerable 
regression, sauf si vous avez depense 
toute voire fortune. 

Une fois votre groupe convenable- 
ment equipe, vous partez explorer la 
contree. Le livret de jeu a la complai- 
sance de vous indiquer que Green 
Hamlet se trouve dans la partie Ouest 
d'Ymros, et va meme jusqu'a vous con- 
seiller amicalement de ne pas vous 
aventurer trop loin vers TEst au debut, 
ce que nous ne pouvons effectivement 
que vous recommander. 

L' exploitation du jeu au ciavier n'est 
pas evidente au debut, et on jurerait que 
les developpeurs se sont acharnes a uti- 
liser les touches les plus etranges pour 
les commandes les plus frequentes. Un 
exemple : alors que nous avons quatre 
splendides touches de curseur blen ali- 
gnees, et sur lesquelles nos doigts piano- 



tent instinctivement, les deplacements 
du groupe vous obligeront a en utiliser 
d'autres... Cest un indeniable manque 
de confort d'autant plus regrettable que 
nous ne cesser ons jamais de repeter que 
S,S.I. a produit, avec "Questron", le 
systeme d 'exploitation le plus agreable 
que nous ayons \ru a ce jour en matiere 
de jeu de role. Une fois cette difficulty 
surmontee, nous dirons que rJ Shard of 
Spring" merite simplement un peu d'at- 
tention au niveau de la gestion du grou- 
pe, II faut parfois prendre son temps, ce 
qui n'est d'ailleurs pas interdit, meme 
pendant les combats, ou les monstres 
attendent gentiment que vous ayez 
reflechi avant d'agir a leur tour. 

Restez Yigilants ! 

La cartographie ne pose guere de pro- 
bleme, et il existe meme un J 'repere' J 
informatique perrnettant de vous reca- 
ler en longitude, le programme acce* 
dant au disque lorsque vous parvenez a 
la moitie de la carte. " Shard of Spring' ' 
simule egalement la succession du jour 
et de la nuit, prenant en compte votre 
fatigue et la quantite de nourriture res- 
tante. Vous pouvez dresser un camp 
n'importe ou a Texterieur des viiles, 
chateaux et autres donjons, aller chas- 
ser pour eviter d'avoir a acheter votre 
nourriture, y soigner blesses et malades 
et, bien sur, y dormir en toute securite 
(nous n'avons jamais ete attaques au 
camp), bien que le sommeil y soit moins 
reposant (en termes de points de vie et 
de magic) que dans les auberges des vil- 
les, A la tombee de la nuit, Tunivers visi- 
ble est reduit, et devient meme egal a 
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zero, sauf si vous utilisez une source 
d'eclairage, ou si l'un de vos personna- 
ges a la vision nocturne. Idem dans les 
donjons. 

Si Ton ne ' 'contoume' r pas la regie au 
debut, les aventuriers partent avec un 
tres lourd handicap par rapport aux 
monstres rencontres, bien qu'il existe 
visiblement dans le jeu un algorithme 
de perequation entre le nombre des 
membres de 1'equipe et leur niveau, et 
ceux de ieurs adversaires. En utilisant le 
"true" evoque plus haut, l'equilibre se 
retablit a peu pres et la progression de- 
vient, sinon facile, du moms plus con- 
formable > Vous tomberez rapidement 
sur votre premier donjon (Blackfort), 
que nous vous conseulons de n'aborder 
qu'avec la prudence d r usage, quitte a y 
revenir plusieurs fois. La resurrection 
existe sur Ymros, mais coute une petite 
fortune, et vous aurez mieux a fake 
pour employer votre or. Tres classique- 
ment, 1'experience vient en defaisant les 
groupes de monstres rencontres dans 
les donjons, les chateaux, et en terrain 
ouvert. A Tissue de ces rencontres, vous 
trouverez egalement de Tor et, parfois, 
des armes, armures, potions et objets 
magiques. Pendant les combats, l'ecran 
presente un agrandissement de Ten- 
droit ou vous vous trouvez* Chacun des 
aventuriers et chacun des monstres 
sont representee individuellement a 
l'ecran et agissent a tour de role. II est 
intcressant de mentionner ici deux apti- 
tudes utiles: "Monster Lore " P quiper- 
met a son possesseur d'evaluer les capa- 
cites offensives et defensives des adver- 
saires, et "Tactics", qui revele a I 'aven- 



turier qui en est dote quel membre du 
groupe se dispose a attaquer tei ou tel 
monstre. Enfin, il existe dans chaque 
combat une possibility de fuir qui, si elle 
est bien utMisee par les personnages r 
leur perrnet de s'en tirer a chaque fois 
en evitant quasiment toute blessure 
physique (sauf si les monstres utilisent 
la magie offensive). Toutefois, en cas de 
fuite, pas d' experience gagnee, ni de tre- 
sor et ce r meme si vous avez ratiboise 
quatre ou cinq opposants avant de vous 
resoudre a fuir devant le dernier. Dura 
lex f sed lex. 

I/importance de la 
topographie 

Les villes off rent les ressources que tout 
aventurier est en droit d'attendre, avec 
certaines particularites, propres a cha- 
que locallte. Notez soigneusement les 
confidences des autres aventuriers que 
vous rencontrerez dans les pubs autour 
d'une chope de cervoise, Dans certai- 
nes villes, vous trouverez des Guildes 
qui permettront a vos guerriers ou a vos 
mages r selon te cas, d'acceder au[x) ni- 
veau (x) superieurjs), si vous avez suffi- 
samment d' experience* Soyez econo- 
me, et meme radin : au fur et a mesure 
de votre progression, vous vous verrez 
offrir dans les villes, armes et armures 
magiques particulierement performan- 
tes qui necessiteront l'emploi de to us 
vos moyens financiers. A tit re d'exem- 
ple, une "epee + 2" vaut entre 800 et 
1 300 pieces d'or, selon i'endroit et les 
quaikes de persuasion des personnages. 
Une' 'scale mail + 1" se monnaie envi- 
ron 1050 pieces d'or, une "plate mail + 



2", 2 300 pieces d' or, quant aux armes 
magiques specif iques (Rods, Rings et 
autres Gems), leurs prix sont reellement 
innaccessiblesa 1'aventurier moyen (le 
'Unholy Symbol" depasse les 10000 
pieces d'orl). 

Une bonne initiation 
pour avenluriers debutants 

L' intrigue de "Shard of Spring' r est bien 
ficelee et, dans l'ensemble, assez facile 
a suivre, faisant appel, juste comme il 
taut, a 1' intuition et a la deduction du 
joueur. L 'aventurier experimente la 
trouvera sans doute "un peu legere", 
mais ce jeu n'a pas 1' ambition de con- 
currencer les chefs-d'oeuvre existants. 
S.S.I. le definit d'ailleurs comme destine 
aux debutants, a 1'instar de Phantasie. 
Quoi qu'il en soit, Shard of Spring est 
nanti d'un bon graphisme, de quelques 
effets sonores bienvenus et dun assez 
boo realisme d 'ensemble. On pour rait 
regretter, a cet egard, qu'il ne fonc- 
tionne pas en temps reel, mais vu la sur- 
prenante disposition des commandes, 
c'est sans doute preferable. La regie, 
qu'il faudra lire avec toute l'attention 
requise, est tres explicite et evite les sur- 
prises desagreables en cours de parti e. 
Elle comporte en particulier des tables 
de pourcentage que les plus patients 
etudieront avant de choisir leurs op- 
tions de combat, ainsi que 1' indication 
du nombre de points d'experience ne* 
cessaires pour passer au niveau supe- 
rieur. A ce point de vue, Shard of Spring 
off re une richesse d' informations digne 
dun wargame. II y a encore d'interes- 
santes innovations en matiere d'organi- 
sation du groupe (une option "Re- 
order" tres precise) et de magie (sorts 
d' immobilisation), et quelques indices 
de strategie sont meme compris dans le 
forfait. Bref, tout ce qu'il faut a un 
joueur peu experimente pour se fami- 
liariser avec le jeu dans les meilleures 
conditions possibles. Si le terrain ne pre- 
sente pas de difficulty particuliere, on 
notera cependant que les donjons les 
plus difficiles sont tres joliment dessines 
(Tower of the Gate Keeper et surtout 
Relith, repaire de I'odieuse Siriadne). 
On s'amusera egalement a cartogra- 
phier le labyrinthe aquatique d'lslanda, 
tres original. 

Enfin, Shard of Spring nous pa rait 
dote, sous reserve de ce qui a ete dit plus 
haut coneernant son niveau de diffi- 
culte, d'un tres bon rapport qualite-prix, 
etant precise que S,S,L le garantit pour 
30 a 50 heures de jeu. {En vente chez 
SIVEA, 495 francs]. Il 
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MICHEL ROUSSEAU 



INITIATION A LA ROBOTIQUE : 
TROISIEME PARTIE 

Apres avoir vu la pluparf des langages prises dans la 

robotique, nous allons aborder les moteurs 

utilises dans ce domaine ainsi que les capteurs. 



Nous voici done a pied d'oeuvre. Apres 
avoir examine les problemes purement 
geometriques, cinematiques et dynami- 
ques lies a la manipulation des robots, 
et apres avoir rapidement survole les 
differents langages permettant de tra- 
vailler avec les bras de manipulation, 
nous allons cette fois-ci revenir plus en 
detail sur les differents organes que Ion 
peut adjoindre au robot et examiner a 
fond les problemes poses par les mo- 
teurs a variation de puissance ainsi que 
ceux que soulevent les moteurs pas a 
pas, 

Moteurs, variation de puissance 

Le bras Audiosonic est dote de cinq 

degres de liberte. II est pilote par de 

petits moteurs electriques a variation de 

puissance qui encnalnent divers axes en 

fonetion des informations qui leur sont 

fournies soit par L'intermediaire d'un 

joystick, soit au moyen d'une interface 

reliant le manipulate ur a la sortie paral- 

lele du micro (ceci afin d 'assurer une 

compatibility entre les signaux 5 et -5 

volts qui servent a declencher les mou- 

j vements du bras], Sur ce type de bras, 

; il est necessaixe de determiner dans le 

■ cahier des charges des manipulations a 

[ effectuer, deux types "d J objets'\ Tout 

: d'abord des objets evenementiels qui 

1 inclueront d'une part la determination 

\ balistique des mouvements du robot, 

! determination qui sera stockee pour de- 
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finir un parcours global, et qui fera refe- 
rence aux axes de translation ou de rota- 
tion a active r. Ainsi, pour obtenir un 
evenement, on peut creer des modules 
de pseudo-code semblables a celui-ci : 
MOUVEMENT 1 : 
(mouv.axS) 
(activation-axl 
amplitude(3,4) 
if coordonnees-depart(X,Y) 
coordonnees-arriveejX' , Y' ) 
Ce premier mouvement se compose 
d'une suite de sequences signalant tout 
d'abord 1' activation du moteur pilotant 
le troisieme axe, activation qui, par 
defaut, provoquera un mouvement 
d r ouverture (autrement il faudra don- 
ner un parametre negatif a 1'instruction 
concernee). Cette activation declen- 
chera le moteur avec une amplitude de 
3 (puissance foumie), ceci pendant une 
duree de 4 jgeneralement mesuree en 
secondes]. Mais encore faut-il qu'une 
telle activation ne se fasse pas a tort et 
a t ravers, e'est pourquoi on la rend con- 
ditionneile a un jeu de coordonnees de 
depart situant I'endroit ou est placee la 
pince du robot. Notons que la condition 
est placee apres 1'instruction d'activa- 
tion. Ceci pour deux raisons. La pre- 
miere tient au pseudo-langage utilise 
qui permet ensuite d'engendrer un code 
executable en Forth. En fait, ici le mou- 
vement est cree de toute piece au 
moyen d'une instruction double-point 



de type Builds-Does, On a done ajoute 
une nouvelle definition au vocabulaire 
specifique de manipulation que Ton au* 
ra cree a cette intention. Le mouvement 
est done cree mais non execute. Ce n'est 
en fait qu' apres avoir teste les coordon- 
nees de la pince que le mot de mouve- 
ment sera ou non active par appel de 
son nom. Reste alors une derniere 
etape, celie qui testera le mouvement 
execute par 1'axe active. Par transposi- 
tion de coordonnees spheriques ou po- 
laires en coordonnees orthogonales, on 
obtiendra cette position. Helas, position 
toute theorique, puisque ce type de bras 
possede deux inconvenients. D'une 
part, il existe toujours une certaine 
marge d'erreur due principalement a 
l'ere du mouvement effectue. On appel* 
le ici ' 'ere' ' la distance supplementaire 
parcourue apres la fin de l'ordre et cau- 
see par Tinertie du bras. Sur un bras en 
plastique comme celui d' Audiosonic, 
cette ere est quasi-nulle aussi peut-on 
aUegrement la negHger. Par contre, sur 
des bras robots plus importants h et selon 
le type de mouvement effectue (levage, 
retraction j torsion] , ainsi que le poids 
supporte par la pince (poids de 1'objet 
qui s'y trouve coince), on devra obliga- 
toirement tenir conipte de cette tole- 
rance. Dans un pareil cas, il est indis- 
pensable de precede r a un taionnage du 
manipulateur r taionnage qui, en fonc- 
tion de linertie et du poids manipule, 
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permettra de degager un parametre de 
tolerance. Ce parametre servira aJors a 
augmenter ou diminuer 1' amplitude de 
depart fixee pour un certain mouve- 
menL Ainsi se retrouvera-t-on (theori- 
quement) a la bonne place. D' autre 
part, les manipulateurs bon marche ne 
possedent ni capteurs, permettant par 
rapport a un systeme de coordonnees fi- 
xes d'evaluer apres deplacement leur 
nouvelle position, ni memoire des de- 
placements effectues, Aussi serai t-ce au 
programmeur de reserver une zone me- 
moire dans son programme qui r apres 
chaque operation [ou chaque sequence, 
si une operation en comporte plu- 



sieurs), calculera les nouvelies coordon- 
nees de la pince, Ces coordonnees ser- 
viront de nouveiles coordonnees de de- 
part pour le mouvement suivant. Le 
plus interessant dans tous ces cas est de 
programmer selon deux mfithodes qui 
serviront de corroboration. La premiere 
consiste cette fois-ci a prendre les coor- 
donnees de depart, a declarer ensuite 
les coordonnees d'arrivee et a determi- 
ner comment atteindre cette position 
finale en k moins de mouvements pos- 
sibles entrainant la mise en oeuvre du 
plus petit nombre d'axes. Ainsi evitera- 
t-on T accumulation des eres des mou- 
vements effectues et done une defor- 



mation des coordonnees-cible. Le se- 
cond programme reprendra les mouve- 
ments determines par le premier et 
pourra soit les effectuer en sequence, 
avec a chaque fois calcul de la position 
intermediaire et reajustement en fonc- 
tion de la tolerance prealablement eta- 
lonnee f soit effectuer tous les mouve- 
ments et ensuite calculer la tolerance 
globale de ceux-ci, et alors ordonner un 
dernier mouvement qui en tiendra 
compte* Tout depend de ce que l'on de- 
sire obtenir et de 1' importance attachee 
aux tolerances. Pour un objet voiumi- 
neux, il est certain que celles-ci seront 
moins dramatiques que pour un objet 
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les GOLDENSOFT : de veritables logiciels professionnels 



NOUVEAU 



GOLDEN a selectionne pour ses lecteurs les meilleurs programmes de Philippe Guiochon. II s'agit 
de logiciels de grandes qualites techniques, graphiques pour des utilisations reellement profession- 
al les. 





ANIMATOR 

ANIMATOR permet de creer des 
-SPRITES LOGICIELS" afinde reali- 
ser des animations graphiques rapi- 
des, des jeux d 'arcades en couleur. II 
est possible de faire defiter sur 
I'ecran les animations creees, de les 
enregistrer sur disquettes et de les 
remodifier une a une ou de les rein- 
surer dans un autre programme (en 
basic, en forth, ou en langage 
machine) ; a laide de la souns ou du 
clavier. 



GRAPHEDIT 

Ce programme vous donne la possi- 
bility decrire dans toutes les cou- 
leurs, en 20earacteresdifferents (en 
definissant vous-meme vos propres 
fontes), II se control e au clavier, au 
joystick, et a la souris avecdes mou- 
vements d 'amplitudes variables. 
Tou s I es outi I s I og i ciels e I erne ntaires 
sont presents (sous forme dlcones) 
ainsi que 9 brasses dont 3 aerog ra- 
phes. II existe 7 functions specifi- 
ques vous permettant detramer vos 
dessins, de mantpuler la page ecran, 
dechanger ou d'inverser les cou- 
leurs, de ne garder que les contours 
de voire dessin, de renverser en hau- 
teur ou en largeur tout ou une part re 
du graphisme. d'eclater le dessin en 
4 plus pet its et differents et de sau- 
ver ainsi ces tenet res; enfin EPI- 
GRAPH integre un veritable com- 
pacteur graph ique permettant de 
sauver sur disquette sans surchar- 
ger fespace memoire. 



Halte aux crampes : a vosl 



GOLDEN DISK 5 

. Cryptor [GOLDEN No 16) 
Protege* efficacement vos programmes 
avec le mot de passe Goldcryptor 
, Gold protector (GOLDEN No 14) 
Formate z, copier el protegez vos dis- 
quettes centre Locksmith 5.0 
- Bud§et/COmparaison (GOLDEN N^ 9 
etlO) 

Gonstruisez votre budget familial et sui- 
vez-le mois par mois, 2 programmes 

et aussi... 
• Shooting alien 

Abattez les envahisssurs venus d 1 ail- 
leurs 

. Herb's calculator 

Transformez votre APPLE en calcu la- 
trice scientifique 



GOLDEN DISK 6 

• Free writer 

Une version si m pi if iee d'Applewriter. 

• Simon 

Enfin le celebre feu de memoire visuelle 
et auditive sur voire Apple II 

• Squeezer 

Creez vos propres animations graphi- 
ques (pour vos jeux) en leur accordant Je 
moins de memoire possible sur votre 
disquette. 

• Numerologie 

Decouvrez la face cachee de voire per- 
son na I ite et de eel les de vos amis g rice a 
la science des "Anciensr 
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sur APPLE® II + , c, e, pour moins de 500 F TTC ! «»*«««* *»■>*"« 
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"HEME ASTRAL 



fl s'agil d'un veritable logi del vous 
per met la nt de calculer sans aucu- 
nes erreurs vot re theme astral a partir 
de votre date de naissan.ce quel que 
&oit vot re lieu de naissance. THEME 
ASTRAL calcuie la position despla- 
netes aux jour et heure de naissance. 
vos aspects, vot re position dans fes 
maisons, et trace en haute resolution 
graphique voire situation astrale 
{table des maisons) II vous indique 
Ggalement des pistes de recherche 
pour Interpretation de vot re theme 
grace a une bibliography etendue 

(FfliRiBulifili 9 1'nai 3u &ms). 
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OLDEN DISK 7 

'Des Shis 

tealisez vos propres illustrations, sans 
jucune difficulte. 
•Memory dumper 

Fartes la radioscopie de vos fichiers. 
•Tennis 3 D 

lest encore temps de vous entraTner en 
Sdimensions pour Jes prochains Iniema- 
lonaux de Roland Garros 
'HGR 

infin un programme aise pour realiser 
firnporte quelle illustration en Haute Re- 
solution Graphique. 



GOLDEN DISK 8 

•RPN Calculator 

Transformez vot re Apple ll en une calcu- 
lette tres performante (fondionstrigono- 
met rique s, exponen tie! les, I ogarythrnes . . .) , 

• Morse Code 

Apprenez el pratiquez le morse. 

• Cryptologie 

Decry ptez une anagramme le plus rapl- 

dement (retrouvez-la a partir de ses 

lettres meJangees), 

•Airsde musique 

Ecoutez vos airs sur votre Apple II, 

•Utiloulil 

Utilitaire essentiel pour voire program- 

mation en basic. 

• Variables exemples 

Utilitaire essentiel pour votre program- 
mat ion en basic. 





de petites dimensions dont la prise par 
la pince peut etre subordonnee a un axe 
de saisie tout a fait particulier [cas des 
objets penches(, Comme on le voit, ceci 
n'est pas tres facile des que Ton est 
oblige de travaiiler a Taide de ces mo- 
teurs utilisant puissance et deiai pour 
regler leurs mouvements. Mieux vaut 
utiliser les moteurs pas a pas. 

Moteurs pas a pas 

Le principe de fonctionnement des 
moteurs pas a pas se fonde sur 1'attr ac- 
tion-repulsion s'exercant entre deux po- 
les magnetiques, Le rotor du systeme 
(1* element mobile, si vous preierezj est 
compose d'un bobinage dont une extre- 
mite se comporte a la maniere du pole 
Nord d'un aimant baguette, tandis que 
l'autre, bien evidemment, represente le 
pole Sud [Fig. 1). Si a la peripheric on 
dispose en croix quatre autre s bobina- 
ges r on peut r en faisant varier le sens du 
courant qui les traverse, obtenir une 
attirance ou une repulsion se reportant 
sur le rotor et iui permettant ainsi de se 
deplacer vers le pole cornplernentaire le 
plus proche* Ceci est Ulustre par la figu- 
re 2. Afin d r obtenir une revolution com- 
plete, on devra done alimenter succes- 
sivement les quatre bobinages, et ee 
dans le sens duquel on desirera obtenir 
la rotation. Mais ceci est en fait valable 

pour toils les nioieurs electriques [saur 
les moteurs lineaires dont nous n r abor- 
derons pas l'etude ici). Dans le moteur 
pas a pas r on dispose d'un rotor et d'une 
partie statique appelee, comme de bien 
entendu, stator, Le rotor est compose 
d'un aimant permanent qui se magne- 
tise avec l'un des poles representees sous 
forme d J une indenture sur le stator. 
L J interaction des deux poles du rotor 
avec ceux du stator est telle qu'en lui 
appliquant deux ondes carrees, depha- 
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sees 1'une par rapport a 1' autre d'un 
quart de periode, le rotor vire alors d'un 
quart de position polaire, ceci pour cha- 
que changement de polarite de la ten- 
sion appliquee aux bobbies, Ainsi , avec 
un moteur qui aurait douze paires de 
poles situes sur la bobine du stator, on 
obtiendrait 48 pas par revolution, cha- 
cun d'eux couvrant un quadrant de 
7,5*. La forme de Tonde correspond a 
un certain nombre de commutations 
etabbes pendant des durees fixes. La 
figure 3 iilustre les effets de dephasage 
entre deux ondes de ce type, 

Mais nous parlons la de moteurs pas 
a pas a aimant permanent. II existe ega- 
lement, ainsi que nous le signalions 
dans notre precedent article , des mo- 
teurs utilisant une autre technique bap- 
tisee reluctance variable. Dans ce nou- 
veau cas, pas de changement majeur au 
niveau du stator. Celui-ci presente tou- 
jours le menie nombre de poles electro- 
magnetiques. Quant au rotor, il ne s'agit 
plus d J un aimant mais d'un cylindre de 
fer doux le long duquel ont etc taillees 
des raies dentees, Quand un courant 
circule dans la bobine appropriee, arri- 
ve un moment ou le rotor va tourner 
afin d f obtenir une position pour la- 
quelle la reluctance sera minimale 
(point d'equilibre entre le pole magne- 
tique aetif et l'objet metalhque qui est 
attire) ♦ Quand on apphque un courant 
dans une autre bobine, le point de reluc- 
tance varie naturellement afin de reali- 
ser un nouvel equilibre, ce qui provo- 
que la giralio du rotor vers cette nou- 
velle position. A noter qu'il est alors 
possible de faire varier Tintensite du 
courant dans la bobine concernee, ce 
qui provoque retablissement d r un 
point de reluctance qui ne se situe pas 
forcement a Tapiomb de la bobine con- 
cerned Tant et si bien qui! est possible 
d' avoir des pas d'avance nettement in- 
f erieurs au pas reel du stator, ce qui con- 
fere toute sa souplesse (et aussi malheu- 
reusement son prix !) a ce type de mo- 
teur, II nous faut main tenant examiner 
deux autres problemes poses par I 'em- 

ploi des moteurs pas a pas ; d une part 
leur regulation et de I 'autre les proble- 
mes poses par les marges de puissance. 
Dans le cas d'un moteur pas a pas, inter- 
vient un moment maximum de gira- 
tio n. Ceci pour une velocite don nee 
sansqu'un pasquelconque ne soit per- 
du du fait de la velocite du moteur. Pour 
choisir son type de moteur j il importe 
alors de determiner ce moment en te- 
nant compte des parametres tels que la 
friction et i'inertie du systeme. S'il est 



possible de travaiiler avec un controleur 
donnant une acceleration progressive, 
on peut determiner ce que Ton appelle 
la courbe de fonctionnement du mo- 
teur. Pour obtenir une acceleration gra- 
duelle, on peut, par exemple, coupler 
au controleur un oscillateur he a la ten- 
sion appliquee au systeme et r travaillant 
sur des constantes de duree pour ce cir- 
cuit, on produira une frequence qui 
passera "pas a pas' ' de a la frequence 
nominaJe permettant le deplacement 
du rotor. Or, plus la frequence (et done 
la vitesse] grimpe, plus des phenome- 

nes connexes, tels que friction et inertie, 
s'accroissent. Arrive done un moment 
ou le moteur "s'emballe" et depasse le 
pas auquel il devrait se trouver, ce qui 
produit un dephasage perturbant l r en- 
semble. II ne faut done pas depasser 
une certakie velocite, moment appele 
dynamique, et qui correspond a la velo- 
cite maximale sans qu'une erreur de 
pas ne se produise. La regulation du 
systeme va done consister a adapter ce 
moment dynamique en fonction de la 
courbe d J erreurs que Ton obtiendra par 
variation de la frequence. Or cela est 
possible, mais seulement en theorie, 
Dans la pratique, la puissance develop- 
pee par le moteur pas a pas ne variera 
pas de facon purement exponentielle. 
On verra apparaitre des eretes de puis- 
sance qu'il faudra alors reguiariser en 
fonction de la friction et de l' inertie. 
C'est ici qu'interviennent les marges de 
puissance qui sont calculees en fonction 
des divers paliers de puissance que l'on 
obtiendra. C'est assez simple a mettre 
en pratique, mais cela demande genera- 
lement soit un appareillage specif ique, 
soit a des capteurs de proximite qui 
detecteront les faux pas du systeme. Ce 
qui nous amene a nous interroger sur 
les autres elements qui rendront voire 
robot, sinon intelligent, du moins un 
peu plus sensible a son envirormement. 

Capteurs: les sens du robot 

Nous nous contenterons ici de vous 
proposer une nomenclature des divers 

capteurs utilises en robohque. A dire 
vrai, il existe une multitude d'appareils 
permettant d'effectuer des mesures sur 
les actions provoquees par le bras robot. 
Nous nous limiteroris a quatre types de 
capteurs: optiques, tactiques, magneti- 
ques et a ultrasons, 
■ Les capteurs optiques 

La aussi, il existe plusieurs sortes. On 
distingue generalement les phototran- 
sistors, les photodiodes et les photore- 
sistances. Les phototransistors dispo- 
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sent d'un materiau sensible a la lumie- 
re f materiau qui est, par ailleurs, em- 
ploye pour assurer la jonction entre 
lemetteur, la base et le collecteur. 
Lorsqu'un rayon lumineux, d'une cer- 
taine intensity touche cette surface sen- 
sible, il se cree un courant entre le col- 
lecteuF et l'emetteur, Ce courant sera 
par ailleurs d'autant plus grand que le 
gain du transistor sera important. Ces 
phototransi stars servent principale- 
ment d Inter rupteurs dans des circuits 
utilisant un faisceau lumineux qui, une 
fois traverse par un objet en mouve- 
ment, provoque un etat has du photo- 
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transistor et sert alors de commutateur 
pour mettre en marehe un mecanisme. 
C'est ainsi, notamment, que fonction- 
nent les escaHers rouiants. Le fonction- 
nement de la photodiode est sensible- 
ment different. Celle-ci est generale- 
ment branchee en inverse sur le circuit 
a contrdler et c'est son courant de fuite 
qui est alors pris en compte. Ce courant 
vane proportionnellenmt a lintensite 
lumineuse recue par la photodiode, Les 
utilisations de ce type de composant 
sont sensiblement les memes que pre- 
cedemment, mais on peut egalement 
s'en servir pour mettre au point ce que 



Ton appelle des interrupteurs erepuscu- 
laires, le robot s'arretant de fonctionner 
des qu'il penetre dans une zone d' om- 
bre ou lorsque le jour diminue. Quant 
aux photoresistances, elles se compor- 
tent comme des resistances ordinaires 
mis a part le fait que leur resistivite est 
alors proportionnelle a la quantite de 
lumiere recue. 
* Les capteurs tac tiles 

Ce sont en fait des capteurs qui ne 
reagissent qu'en presence de T obstacle, 
ou plus exacternent quand ils heurtent 
ce dernier. II s'agit de simples interrup- 
teurs qui fermeront un circuit et le 
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LE FORUM DES AFFAIRES 



Cetie rubrique publieitaire est elassee par categories de produits 
et de services compatibles avec voire APPLE. Elle vous 
permetira airtsi d'acceder rapidement a la speciality que vous 
recherchez, 

Rcnsei^nemetits a f usage des amionceurs 

FORMAT : Le format standard des annonces comprend : 
un litre du produit ou du service en 20 caracteres, 
un descriptif de 300 caracteres maximum, 
le nom, l'adresse et le telephone de la societd 

Les annonceurs de GOLDEN peuvent choisir leur emplacement 
parmi les rubriques existantes ou peuvent creer leur propre 
rubrique, lis ont ainsi la possibility d'ameliorer rimpact de leur 
publieite traditionneQe pour un prix tres raisonnable 

TAR1FS : Le tarif d*une insertion pour 3 passages consecutifs est 
de 3000 F HT (1 000 F par numero) (frais techniques inclus). 

Pour reservation d'espace et reception de votre dossier 
d'annonceur, contactez Agnes JOUHANNEL, GOLDEN, 
185, av Charles-de-Gaulle - 92200 NEUILLY. Tel. : (1) 
47.47 J 2 .72. 

Rendez-vous dans le prochain numero. 



Divers 



Occasions - Apple - occasions 

Paris Computer Exchange 
possede actuellement dans 
ses stocks du materiel 
d'occasion Apple difficile a 
trouver sur le marche, revise 
et garanti a des prix 
incroyables ! Traceurs de 
courbes, tables a digitaliser, 
plotters, imprimanles et 
autres peripheriques— Lisa, 
lecteurs externes 400 Ko 
pour Mac... 

PC.E. 14 rue de Birague 
75004 Paris 
Til : 4Z77.45.45 



Materiel 



Introducteur feuille a feuille 
pour ImageWriter 1 de 
fonctionnement precis, 
entierement mecamque 
(aucune interface 
eiectrique), cet accessoire 
tarn attendu permet de 
pos i t i o nner j usqu'a 1 00 
fcuilles de papier de tout 
format jusqu'au 21 x 29,7 
dans un bac ajustable, afin 
d*alimenter 
automatiquemem 
Timprimante au feuille a 
feuille ou meme eri continu. 
U install at ion sur 
Timprimante est tres simple 
et rapide, et ni le gram mage 
ni Tepaisser du papier 
ifimplique de reglage 
particulien Le receptacle 
r&glable accepte egalement 
des liasses j usqu'a 3 
exemplaires. 



Son prix, de 1 990 F TTC, 
est le meme que 
Pintroducteur Apple pour 
ImageWriter 2. 
Le meme distributeur 
propose egalement sur 
stock des ImageWriter 1 
d'expositbn au prix tres 
attractifde 3.490 F TTC 
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Service 

ASSISTANCE ET 

FREEWARE 

GRATUITE 

P1CAPAO met a votre 
service en collaboration 
avec Icdnes (le journal du 
Macintosh) one formuie 
d'assistance technique 
24h/24. 

Vous cherchez le dernier 
Systeme, le Localizer Plus* 
Describe pour connaltre le 
n° de version du Systeme, 
celui de la Rom... Vous 
voulez essayer pendant trois 
semaines un modem, un 
disque dur, un logicieL, 

Vous avez un probleme 
technique ? 

Eh bien, la Disquette 
Pieapao FHS (pleine de 
freeware) vous explique 
comment ce service 
fonctionne 

Envoyer 10 timbres x 2,20 
F=22,OOF.Precisez400k 
ou 800k. 

PICAPAO 

79, rue Mozart 
94400- Vitry 
42M.96m 



Service 



INFORMATIQUE 
D'OCCASION 



— LA BOURSE DE LA 
MICRO vous permet 
toujours de vendre ou 
d'acheter votre micro- 
ordinateur d 'occasion teste 
Elle met a votre disposition 
son serve ur telematique 
pour la transaction, 

— LA BOURSE DE LA 
MICRO a renove ses locaux 
et vous propose : 

• son centre graphique 

• son centre 
communication reseau 

• son centre musical 

• son centre de 
maintenance agree 
APPLE. 



— DES EXTENSIONS 
MEMOIRES 

128 - 512 K = 1900 TTC 
128 mega = 4500 TTC 

1 mega 2 mega= 2500 TTC 
Pour Mac Plus 

2 mega = 5 600 TTC 
Disques Dur MACINTOSH 
20 images pour 15000 TTC 

BOURSE DE LA MICRO 

6 rue Rodier - 75009 PARIS 
Til : 42.85.0744 
serveur:4SJ8.15.57 
ouvert du fundi au vendredi 
de9h30aI3het 
de I4h d I8it30. 
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maintiendront ferme tant que durera le 
contact, puis qui retabliront de facon 
mecanique le courant dans le circuit, 
une fois le capteur degage de la pression 
qui s r exerce sur lui. Ces interrupteurs, 
encore baptises microrupteurs, sont fre- 
quemment utilises a 1'interieur des ptn- 
ces du robot, notamment a fin d'eviter 
un ecrasement de 1'objet que celles-ci 
do i vent saisir, Peu couteux, Us sont tres 
faciles a monter. 

• Les capteur s magnetiques 

Une fois de plus, on en trouve trois 
types : les ils, les capteurs a effet hall, les 
magnetons i stances, Les ils sont compo- 
ses d'un tube de verre de faibles dimen- 
sions dans lequel on enferme deux la- 
melles t une fixe et une souple, ces deux 
lamelles etant munies de contacts. Ceia 
va tout simplement marcher a la manie- 
re d 4 un interrupteur. En presence d'une 
source magnetique, la lamelle souple se 
decolle et romp le contact. Tout simple, 
encore fallait-il y penser. Les ils servent 
notamment pour le comptage des tours 
d'un moteur pas a pas. C'est par verifi- 

r , qtif , m rif> re- rnmptngfl &\ rip In x^l^r-ito 

du moteur que justement, on pourra de- 
terminer le moment dynamique dudit 
moteur. 

• Les capteurs a ultrasons 
Composes de deux parties, un emet- 

teur et un recepteur, ces capteurs fonc- 
tionnent par recuperation d'une onde 
sonore reflechie par une surface quel- 
conque, C'est ni plus ni moins le prin- 
cipe du sonar qui est ici employe. Ceci 
permet de determiner la distance a la- 
queile on se trouve d'un objet. Existent 
encore bien d'autres types de capteurs 
tels les capteurs volumetriques (qui uti- 
lisent le principe du radar et des on des 
micrometriques] ou les capteurs a infra- 
rouge. 

Bardes de ces materiels, d'un Apple II 
et d'une carte analogique-digitale, qui 
vous permettra de relever les dlverses 
valeurs fournies par ces dispositifs, il 
vous sera tres facile de reaMser de peti- 
tes applications robotiques qui enchan- 
teront vos iongues soirees d'hiver. Une 
derniere precision avant de vous quit- 
ter. 

Au debut de tout projet robotique, 11 
est bon de dresser un cahier des charges 
aussi scrupuleux que possible. C'est 
unique ment a cette condition, et en res- 
pectant les etapes de realisation du 
systeme projete (en les testant aussi), 
que vous arriverez a composer un sys- 
teme robotique performant. Ici rigueur 
et tenacite comptent bien plus que 
genie inventif! W 
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: Chaque Macintosh 
livre par JCR est equipe 

en standard 
de 2048 ko de memoire 

RAM 
sans supplement de prix. 



LaserWriter 
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SECOURS D'URGENCE POUR 
MICRO MALMENE OU MALMONTE 

Que faire lorsqu'un ordinateur ou un peripherique 

refuse n d'obtemperer M ? Jouer la garantie du fabricant ou faire 

reparer chez un specialiste? 



Un Mac qui se refuse au labeur. Un 
lecteur de disque qui ne tourne plus 
rond. Un disque dur refusant d'etre lu 
et enfouissant dans un "trou noir", le 
travail de plusieurs rnois insuffisam- 
ment sauvegarde* Voila quelques uns 
des incidents qui conduiront a la "depri- 
me" 1'utilisateur. Ampute de son ''se- 
cond" cerveau, il maudira son fournis- 
seur. La maintenance de la micro-infor- 
matique tend a devenir plus serieuse 
par le developpement de societes de 
services specialisees. 

Le cauchemar de la panne, peu d r uti- 
lisateurs du micro-ordinateur l'ont con- 
nu, Les pannes de 1' unite centrale sont 
rares et faciles a resoudre : un cornpo- 
sant defectueux, cela se detecte rapide- 
ment et se remplace. Les parties les plus 
fragiles de la machine sont les parties 
mecaniques et video, done les parties 
peripheriques de l r unite centrale : le cla- 
vier, Tecran, les lecteurs de disquettes 
ou de disques durs, les imprimantes. 
Un ordinateur compact comme le Mac- 
intosh presente d r autant plus de risque 
qu J il comport e dans un meme boftier, 
1' unite centrale, le lecteur de disque et 
le moniteur de visualisation. Les avan- 
. tages que procure 1'aspect d'une machi- 
% ne quant a sa portabUite se trans forme 
I en inconvenients quant a la mainte- 
3 nance. Lorsque le lecteur de disque ne 
I fonctionne plus correctementj c r est le 
i Macintosh tout entier qui est en panne. 
= On comprend que 1'utilisateur prefere- 
l rait avoir une unite centrale indepen- 
= dante de ses peripheriques, de facon a 
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obtenir le remplacement de 1' element 
en panne plus faciiement, pendant la 
duree de la reparation, plutot que 
d'attendre sans espoir le pret d'un appa- 
reii. Les concessionnaires et revendeurs 
Apple reconnaissent qu r il est impossi- 
ble de partiquer le pret d'un Macintosh 
pendant la duree d'une reparation 
compte-tenu de delais et difficultes 
,J administratifs" imposes par Apple 
pour suivre son concessionnaire dans 
cette politique. 

Maintenance couteuse 

Les concessionnaires et revendeurs 
n'ont jamais considere la maintenance 
comme une activite "d'affaires" mais 
plutot comme une ' 'corvee rJ insuppor- 
table et couteuse, pensant volontiers 
que leurs machines tombaient en panne 
par 1'activite nefaste de leurs utilisateurs 
"pollueurs" de logiciels ou de machi- 
nes. Le developpement de 1' implanta- 
tion micro*informatique a modifie ce 
comportement. Dans 1' off re commer- 
ciale, la difference se fait au niveau de 
la qualite du service qui est rendu ail- 
dela de la premiere vente de materiels 
et de logiciels. 

Des concessionnaires Apple comme 
"International Computer" font de la 
qualite de leur service apres-vente, Tun 
des arguments majeurs de conviction 
pour transformer un prospect en un 
client. La garantie d' Apple, piece et 
main d'oeuvre, est dune annee. Ce sont 
les concessionnaires qui assument 1' as- 
sistance de leur propre clientele. Mais, 



its ne couvrent pas les reparations des 
materiels, proprietes des clients dont la 
vente a ete realisee par d'autres conces- 
sionnaires. Ainsi, faire reparer un Apple 
ailleurs que chez le concessionnaire qui 
la vendu, reclame le paiement d r une 
facture. Si le client a pris la precaution 
de bien remplir son bon de garantie et 
a renvoye le coupon requis par Apple, 
tous les concessionnaires sont dans 
I'obligation d J effectuer la reparation et 
de facturer Apple qui paiera dans un 
certain delai. Les concessionnaires ne 
semblent pas apprecier d'etre obliges de 
pratiquer cette procedure, La plupart 
d'entre eux considerent Apple comme 
une machine tres lourde avec tous les 
defautsde 1' administration. II n r en reste 
pas moins recommandable de dire a 
tout acheteur d'ordinateurs Apple de 
prendre 1' indispensable precaution de 
renvoyer le bon de garantie dument 
reuse igne. 

L'echange standard 

Cette difficulty de maintenance des 

appafgil§ Apple est asses fetennaiite en 

comparaison avec des constructeurs ou 
importateurs de compatibles PC qui 
pratiquent volontiers l'echange stan- 
dard du materiel endommage. Ces en- 
treprises considerent que le deplace- 
ment d'un technicien et le temps passe 
a reparer une machine sur les lieux- 
memes de son implantation represen- 
tent un cout trop eleve par rapport a la 
valeur marchande de la machine, Elles 
preferent proceder a 1' enlevement de 
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1'ordinateur en panne et le reviser de fa- 
con appronfondie, dans leur atelier, avant 
de le remettre dans le circuit d'utilisation, 
alors que I'utilisateur ne rencontre 
aucune difficulte, ou un minimum d'em- 
barras dans son exploitation courante 
puisque la machine a ete remplacee. 

Au-dela de I'annee de garantie con- 
sentie par Les concession na ires Apple, 
1'utilisateur peut se doter d'une assu- 
rance de maintenance sous la forme 
d'un contrat annuel facture, en moyen- 
ne, a hauteur de 12 % de la valeur 
d'achat du materiel. Ce contrat de 
maintenance est, en realite, une vue de 
l'esprit, pour ce qui est des micro- 
ordinateurs Apple. II semble, en effet, 
que les pannes apparaissent dans les 
premieres semaines d 1 utilisation, ou 
bien 1'appareil ne viendra jamais dans 
1' atelier du concessionnaire. Le mon- 
tage de ces appareils etant hautement 
automatise, les pannes resultent du dis- 
fonctionnement des robots qui ont par- 
ticipe a 1' assemblage. Ainsi, les conces- 
sionaires constatent que les memes 
pannes se repetent sur des appareils de 
la meme serie: lecteur de disquettes 
mal positionne ou tube defectueux de 



1'ecran de visualisation. Beaucoup 
d'heureux proprietaires qui ont tire le 
bon numero ne verront jamais leur 
appareil s'en retourner a 1 'atelier. 

Societes de services specialisees 

Installee a Creil, la societe Aranis, cen- 
tre agree de maintenance par Apple et 
par d'autres constructeurs, semble 
avoir une position originate et privile- 
giee. En accord direct avec Apple, elle 
beneficie du service prioritaixe des com- 
posants necessaires aux reparations. 
Pour abaisser les couts, les techniciens 
d' Aramis travaillent au niveau des com- 
posants et non des cartes, Cette societe 
dont le seul comptoir est installe au 37B, 
avenue Gam bet ta dans le 20 e arrondis- 
sement a Paris, devrait prochainernent 
s'etendre dans le sud de Paris et a Mar* 
seille* Et dans quelques mois, il s'agira 
d'une chainede franchises. Lorsqu'on 
a un appareil en panne, il suffit de le 
deposer au comptoir Aramis, Une na- 
vette transportera le materiel a Creil ou 
il sera repare en moins de dix jours. 
Cest la la garantie de cette societe. Un 
tarif Eorfaitaire est propose quant a la 
mauvd'oeuvre, quelle que soit laduree 



de 1' intervention que reclame la panne : 
1050 F (HT] pour un Macintosh 
512 Ko, 900 F pour un Macintosh 
128 Ko, 715 Fpour un Apple lie et 560 
pour un Apple lie. Pour Aramis, les 
relations avec Apple sont assez bonnes 
et le fonctiormement de la garantie sem- 
ble fonctionner plus facilement que 
dans le circuit de coneessionnaires* Elle 
destine son activite plus particuliere- 
ment aux utilisateurs individuels. D'au- 
tres societes de services ont eu des deve- 
loppements exemplaires dans ce do- 
maine de la maintenance : par exemple, 
Metro-Service, Presence sur I 'ensemble 
du territoire, elle garantit une interven- 
tion sous les huit heures qui suivent la 
demande de depannage* Agreee par les 
plus important s eonstrueteurSj Metro- 
Service s'est fait une place de leader en 
appuyant son developpement sur de 
tres importants contrats de mainte- 
nance des pares de machines des grands 
comptes. Ce marche poursuit son essor 
au r)lhme du developpement de l' im- 
plantation micro-informatique. L/age 
d'or de la maintenance est encore a ve- 
nir avec Tindividualisation de I'utilisa- 
tion du micro-ordinateur. W 
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MICHEL ROUSSEAU 



UN LOGO MUSICAL SUR APPLE II 

Le langage Logo et sa tortue ont change de style, lis ne dessinent plus, 
ils composent de la musique avec une nouvelle version du langage : le M-Logo. 



En fait, le M est ici non pas l'abrevia- 
tion de musique, maisde MIDI, Le lan- 
gage est ainsi un manipulateur de code 
MIDI et agit a la facon d'un sequenceur. 
II dispose d'un editeur pleine page qui 
visualise les "evenenients MIDI J ' avec 
la date d 'activation des composants et 
permet egalement une representation 
"proportion nelle" qui montre la posi- 
tion tempore lie des notes ainsi que leur 
duree et leur velocite |ce qui constitue 
la dynamique de la partition), 

Le sequenceur permet de piloter 128 
pistes polyphoniques utilisant chacune 
16 canaux* Ces nombreuses pistes per- 
mettent de stocker de petites sequen- 
ces, dites sequences de base, puis de les 
restructurer afin de mooter, tout com- 
me un film, la partition modele. En fait, 
on travaille litre ra lenient comme sur 
une table de montage sur laquelle on 
disposerait de tout un tas de magneto- 
phones con tenant chacun un certain 
nombre d r enregistrements sur des pis- 
tes separees, pistes pouvant etre mixees 
ou deroulees les unes apres les autres. 

La ligne en bas de 1'ecran se comporte 
comme ligne de statut. Elle donne la 
date, le numero de la piste en cours, la 
place disponible sur la piste ainsi que le 
tempo sur lequel sera joue Le morceau. 
Le logiciel comporte un module de 
registration permet tant de charger des 
timbres dans un YAMAHA DX-7 ou 
TX-816 (rack compos de hint DX-7, un 
veritable orchestre symphonique I ] . La 
primitive RAMENE ote la protection 
memoire du disque sur lequel aura ete 
stockee la piste, charge les huit timbres 
sur le synthetiseur, puis reniet la protec- 
tion afin d'eviter toute deterioration in- 
tern pest ive de la sequence sonore. II 
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sera ainsi tres simple de ne charger que 
quatre timbres ou de doubter la piste 
pour qu'elle soit repetee, ceci grace a 
une instruction de creation de nouvel- 
les procedures du type : 

POUR DOUBLE 

ramene x ramene x 
fin; 

Grace aux primitives Logo on peut 
ainsi faire varier la hauteur, Tintensite 
[velocite], la duree et le numero de canal 
des notes, Au total on dispose d'environ 
256 canaux. Or, en realite, MIDI ne pos- 
sede que 16 canaux. Qu'a cela ne tien- 
ne ! Les canaux supplenientaires seront 
traites comme des canaux virtuels per- 
mettant notamment un reperage aise 
des sequences, Les primitives MIDI ser- 
vent a configurer le systeme en fonction 
du synthetiseur auquel on le reliera. 

Quant aux primitives dites internes, 
elles influent sur le tempo et servent 
egalement au declenchement des pis- 
tes. C'est ainsi que Ton pourra program- 
mer le depart d'une piste a partir de tel 
ou tel mouvement ou tout au debut. Le 
logiciel fournit egalement differentes 
synchronisations et integre un metro- 
nome, L r editeur va alors servir a visua- 
liser les evenements sonores ainsi que 
leurs constituants: pour chacun d'eux 
on disposer a sur la ligne de statut de sa 
hauteur ainsi que de sa duree, Les dits 
evenements seront alors modifiables au 
gre de l'utilisateur par le biais d'une 
fenetre se deplacant sur la partition. Le 
curseur sert alors a pointer sur revene- 
ment et permet d'en changer la date 
[entendez par la, le moment d'interven- 
tion), de transposer les notes, etc. Ici, 
elles sont representees sous forme de 
carres dont la hauteur correspond a la 



hauteur sonore, laluminositea 1 intcn- 
site et ia longueur a la duree. On visua- 
lise egalement a I'ecran un certain nom- 
bre de touches ressemblant a celles 
d'un magnetophone (touche avance 
rapide, retour, arret, play). C'est a 1'aide 
d'un programme Logo particulier quil 
va alors etre possible d'enregistrer les 
notes de Tecran et de supprimer les 
blancs entre celles*ci. Pour ce faire, on 
combine le programme " en regist re" et 
le programme permettant de changer la 
date des evenements. Ainsi chaque eve- 
nement se trouve-t-il decale vers la gau- 
che jusqu 'a la fin de levenement prece- 
dent. Tout nouveau programme sera 
dorenavant composable par demarrage 
de la touche R : creation puis par defini- 
tion d'un nouveau mot qui associera 
des programmes existanL II est egale- 
ment possible d'extraire les notes for- 
mant une sequence affectee a un canal 
puis de coller celles-ci sur une autre 
piste, ceci en employant la piste qui 
sert de piste tampon, 

M-Logo nous a enchante par sa s im- 
plicate et sa sophistication. Helas, trois 
fois helas, pour vous-autres pauvres 
musiciens, il n f est pas encore commer- 
cialism Mais ceci ne saurait tarder. Pas- 
ses done un coup de fil a ACT, ils vous 
diront surement comment vous le pro- 
curer. Toutefois, n'esperez pas faire de 
la musique en temps reel avec luL 
L r implantation du langage sert essen- 
tiellement a composer des partitions 
qui, apres avoir ete transmises au 
synthetiseur, et seulement a ce moment 
la, seront executables, Aussi, si vous 
voulez passer du differe au temps reel, 
U vous faudra changer de machine et 
decouvrir MIDLLisp sur le Macintosh. 
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2291 BNE ALS77 








2202 


TAX 






2292 LDX £407 








2203 


LDA 


PSCORE^X 




2293 JSR EVAL 








2204 


CLC 






2294 RTS7 RTS 








2209 


ADC 


VALSCORE 




2295 * 








2206 


STA 


VALSCORE 




2296 * 








2207 


LDX 


£402 




2297 *apps?l apr^s ALE07 








2205 


JSR 


EVAL 




2298 ALGOS LDX £4FF 








2209 


RTS 






2299 ALG68 INX 








2210 RTS2 


LDX 


£*02 




2300 LDA MOVL I ST , X 








2211 


JSR 


IFNOT 




2301 CMP £4FF 








2212 


RTS 






2302 BEG RTS8 








2213 » 








23Q3 TAY 








2214 * 








230 * STX ALGDEX+l 








2215 ALSG3 


LDX 


FROM 




2305 LDX £*08 








2216 


JSR 


DEFENDED 




2306 JSR EVAL 








2217 


BCC 


RTS3 




2307 ALGDEX LDX £400 








2216 


LDX 


FROM 




2308 LDA TPOSCOL ,Y 








2219 


LDA 


TPOSCOL, X 




2309 AND £7.00000111 








2220. 


AND 


£ 7,000001 11 




2310 TAY 








2221 


TAX 






2311 LDA PSCORE f X 








2222 


LDA 


PSCORE,* 




2312 LSR 








2223 


CLC 






2313 L9R 








2224 


ADC 


VALSCORE 




2314 CLC 








2225 


STA 


VALSCORE 




2315 ADC VALSCORE 








2226 


LDX 


£403 




2316 STA VALSCORE 








2227 


JSR 


EVAL 




2317 JMP ALGflfi 








2228 RT53 


RTS 






2318 RTSS RTS 








2229 * 








2319 * 








2230 * 








2320 * 








2231 ALGO<* 


LDX 


TO 




2321 *alg,orithmss de 1 a 8 








2232 


JSR 


ATTACKED 




2322 STATUS HEX 00 








2233 


BCS 


RTS4 




2323 * 








2234 


LDX 


FROn 




2324 * 








2235 


LDA 


TPOSCOL,* 




2325 TSTATU5 DFB 7.00000000 








2236 


AND 


£7-OD0001U 




2326 DFB '/. 0000000 1 








2237 


TAX 






2327 DFB 7,00000010 








2238 


LDA 


PSCQRE,X 




2328 DFB 7.00000100 








2239 


CLC 






2329 DFB 7.00001000 








2240 


ADC 


VALSCORE 




2330 DFB 7.00010000 








2241 


STA 


VALSCORE 




233 1 DFB 7.00 1 00000 








2242 


LDX 


£404 




2332 DFS X010000QG 








2243 


JSR 


EVAL 




2333 DFB 7.10000000 








2244 


RTS 






233 A # 








2245 RTS^ 


LDX 


£404 




2335 * 








2246 


JSR 


IFNOT 




2336 AD J PAWN DFB 50 








22^7 


RTS 






2337 # 








2248 * 








2338 * 








2249 * 








2339 #score si TO est une case' vide 








2250 ALG05 


LDX 


TO 




2340 *score si TO assure la prise d'une piece 








2231 


JSR 


DEFENDED 




2341 * (tenir compte de l'echange) 








2252 


BCS 


RTS5 




2342 *score si FROM est httiqu* 








2253 


LDX 


£405 




23^3 *scare si FROM est defendu 








225 A 


JSR 


EVAL 




2344 »score si TO est attaque 








2255 RTSS 


RTS 






2345 tscore si TO est defendu 








2256 * 








2346 *score si TO assure la promotion d'un pinn 








2257 * 








2347 *score si TO assure vn echec au roi 








2258 ALS06 


LDA 


PROMO 




2348 »score si TO assure uns menace sur ung pie 


ze 






2259 


BEG 


RTS6 




2349 * 








2260 


LDX 


FROM 




2350 #la samme doit etre irtferieure a 255 ! ' ! 








2261 


LDA 


TPOSCOL » X 




2351 * 








2262 


AMD 


£XD0OOOll 1 




2352 MVSCORE DFB 1 








2263 


CMP 


£«01 




2353 DFB 10 








2264 


BME 


RTS6 




2354 DFB 1 








2265 


LDX 


TO 




2355 DFB 10 








2266 


LDA 


CURCOLOR 




2356 DFB 120 








2267 


BE® 


PROMOW 




2357 DFB ID 








226 S 


CPX 


£438 
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ntffiiga^ 



235 fl 




DFS 


120 




2359 




DFB 


40 




2360 




DFB 


1 




2361 


H 








2362 


* * 








2363 


ANT I 


DFB 


D 




2364 




DFB 







2365 




DFB 


150 




2366 




DFB 







2367 




DFB 


250 




2366 




DFB 







2369 




DFB 







2370 




DFB 







2371 




DFB, 


D 




2372 


* 








2373 


* 








2374 


♦score 


selon 


pi free 




2373 


•pion , 


tour, 


f ou , cavalier, roi, reine 


2376 


P SCO RE 


DFB 


1 




2377 




DFB 


4 




2378 




DFB 


3 




2379 




DFB 


3 




2360 




DFB 


6 




2361 




DFB 


5 




23 S2 


* 








2383 


* 








2364 


ADJUST 


LDX 


FROM 




2383 




LDA 


TPOSCOL,X 




2386 




AND 


£7.00000111 




2387 




CMP 


£*Q1 




2388 




BNE 


ADJ1 




23 S9 




CLC 






2390 




L DA 


AD J PAWN 




2391 




ADC 


VALSCORE 




2392 




STA 


VAL8C0RE 




2393 


AD J I 


RTS 







2394 


* 








2395 


* 








2396 


SETSCREEN2 BIT GRAPHICS 




2397 




BIT 


PAGE I 




2398 




BIT 


FULLPABF 




2399 




BIT 


TEXT 




2400 




JMP 


SET5CREEN 




2401 


+ 








2402 


♦ 








2403 


NA6IC2 


BIT 


HIRES 




2404 




LDA 


£*00 




2405 




LDX 


£*40 




2406 




STA 


BASE 




2407 




STX 


BASE+1 




240 fl 




LDA 


£*00 




2409 




LDY 


EtOO 




2410 




LDX 


£»20 




2411 


MAQIC3 


STA 


(BASE) *Y 




2412 




I NY 






2413 




BNE 


MAGIC3 




■ 2414 




INC 


BASE+1 




2415 




DEX 






2416 




BNE 


MAGIC3 




2417 




BIT 


PAGE 2 




2418 




BIT 


FULL PAGE 




2419 




BIT 


GRAPHICS 




2420 




JSR 


MAGIC 




2421 




BIT 


PAGE1 




2422 




RT3 






2423 


• 








2424 


# 








2423 




L8T 


ON 


• 



Le DeskTop Publishing au Centre de Paris 



•■ .-. .'..'. ^ »'■ 4 ►►•►>! 



ou comment realiser des "EDITIONS PERSONNELLES" 
avec Macintosh et la LaserWriter d'Apple. 



:": 



Venez 6diter, composer, mettre en page, copier, coller... en nos locaux 
Logiciels disponibles: Write, Word, Paint; Draw, Page Maker, Draft ... 

Telephonez pour un rendez-vous au 42.22.05.55 

Tarif: 100 F / heure TTC plus 2.50 F la copie LaserWriter. 




imagol 




72, bid Raspail 75006 PARIS 



M° Rennes / St Placide 
Sevres-Baby lone 
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CD-ROM, THE NEW 
PAPYRUS 

Editions Microsoft, brochi, Redmond 
1986 , 623 pages, $22. 
Veritable bible sur les memoires 
mortes en compact-disc, ce livre 
vous explique de A a Z, les princi- 
pes de fonctionne merit de cette 
nouvelle technologie, Rassurez- 
vous, il sera traduit debut decem- 
bre par les editions Cedie-Nathan. 
Toutes les techniques de fabrica- 
tion, conception, systemes de stoc- 
kage de l r information, sont claire- 
ment expliquees avec la plupart du 
temps, des schemas complemen- 
taires. Ce livre est en fait une serie 
d' articles ecrits par des specialistes 
dans le domaine* A signaler en fin 
d'ouvrage, une liste complete 
d'adresses de tons les contacts pos- 
sibles aux Etats-Unis de socletes 
travaillant de pres ou de loin sur les 
CD-ROM. 



GUIDE PRATIQUE 
D'EXCEL 

H.Thiriez, Editions Cedic-Nathan, 
broche, 168 pages, Prix: 210 F. 
Cetouvrage est un outil d'appren- 
tissage d' Excel. A l'aide de mode- 
les pratiques de previsions budge- 
taires, de gestion de production, de 
gestion du personnel de gestion de 
chantier... les differentes possibili- 
tes d' Excel sont abordees: le ta- 
bleur, le gestionnaire de graphi- 
ques, la base de donnees, les ma- 
cro-corn mandes et macro-fonc- 
tions* Le chapitre 10 aborde la 
communication entre cet integre et 
les autres logiciels. Le dernier cha- 
pitre est con sac re a La presentation 
de quelques rJ bugs" et imperfec- 
tions du programme, en indiquant 
autant que possible, la facon de les 
contoumer, De multiples astuces 
d 'utilisation en grise, guident les 
debutants comrne 1'utilisateur con- 
firmed 



SYSTEMES SEXPLOITATION ET SYSTEMES 
DE PROTECTION SUR APPLE II 



J, P Lagrange, Editions Micro-Applica- 
tion, broche, Clamecy 1986, 404 pages, 
179 E 

Apres des annees de piratage, il etait 
enfin important qu r un Livre precise 
I'art et la maniere d'essayer de prote- 
ger un programme. Ce livre explique 
le fonctionnement des systemes d'ex- 
ploitation des Apple II et La possibilite 
de creer des systemes de protection 
efficaces. 

La premiere partie decrit de facoo 
globale le materiel utilise et pose les 
premieres bases qu'il est indispensa- 
ble de connaitre. La seconde partie 



presente les outils qu'il est recom- 
mande d J avoir a sa disposition com- 
rne certains Assembleurs. 

Vous aurez ensuite une description 
sommaire des systemes d'exploita- 
tion DOS et PRODOS avant d'acce- 
der directement au chapitre des pro- 
tections. Biles sont de deux ordres : 
protection me moire et protection des 
disquettes. Vous trouverez des sche- 
mas possibles pour eviter le piratage 
dun programme avec des listings 
source utilisables directement et inde- 
pendamment du systeme d' exploita- 
tion. 



MATHEMATIQUE ET INFORMATIQUE 



A.Engel, Editions Cedic-Nathan, bro- 
che, Poitiers 1986, 323 pages, Prix: 
115 F. 

Les developpements recents des ordi- 
nateurs et des calculateurs electroni- 
ques amenent une nouvelle evolution 
dont Tidee directrice consiste a souli- 
gner le caractere aigorithmique des 
mathematiques. Ce livre traite du 
fondement meme de 1' informatique, 
c 'est -a -dire de l r elaboration du fonc- 
tionnement des algorithmes ma is en 
se restreignant aux mathematiques 
element aires. Cet aspect permet au 
lecteur d'illustrer, d'etendre et 
d'approfondir ses connaissances. 



L'ouvrage peut interesser les futurs 
professeurs de mathematiques enco- 
re a 1'universite, les professeurs de 
mathematiques qui cherchent a utili- 
ser les calculatrices ou les ordinateurs 
pour leur enseignement, et les Stu- 
diants ou lyceens passiomies par Tin- 
formatique. 

Les chapitres vont de I r elaboration 
d'un algorithme et 1'ecriture du pro- 
gramme correspondant en Basic jus- 
qu'a la simulation d'un processus 
aleatoire. Attention, l'ouvrage est pro- 
gressif et des exercices accompagnes 
de leur solution agrementent les dif- 
ferentes parties du livre. 



USAGES SPECIAUX ET PROGRAMMATION 
DU MACINTOSH EN PASCAL ET C 



Y.Fain, Editions Eyrolles, broche, Ma- 
yenne 1986, 344 pages, Prix: 250 F. 
Ce livre vous permet d'ecrire des ap- 
plications et cornprendre les menus, 
les fenetres, les icdnes, les rapports 
entre celles-ci et les noms d 'applica- 
tion, les ressources, les evenements et 
composer du code sur votre Macin- 
tosh. 



Les programmes ecrits en Pascal et 
en C sont operationnels et assortis 
d' explications sur chaque ligne. Vous 
verrez en premier lieu, les elements 
constitutifs du Mac dont 1' architec- 
ture. Vous serez convie a 1'apprentis- 
sage des langages de programmation 
Pascal et C et de quelques details de 
Tassembleur 68000. 



MicroPresse, 185, avenue Charles de Gaulle. 92521 Neuilly-sur-Seine. S.A. au capital de 250000 F RCS Nimterre B 329.059448, Directcurde la publications Jean-Louis Redon. ImprimSem France sur rotative 
offsei par Berger Levrault a Nancy. FhcKocompositioii 5.G\P,C Photogravure: Clichea-Unicm - Phag. Depot legal deeembre 19SG. 
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M 

de Picapao 

X DIFFUSIO 



les 
ust 



Cartes d extension memoire 

Or 2000 (2 mega) extensible a 4 mega: 5800,00F ht 

Or 4000 (4 mega) : 1 0500,00F ht 

Ces cartes pour Macintosh Plus sont agreees Apple. II n'y a ni surconsommation ni besoin 
de ventilateur et elles utilisent a merveille memoire cache et Switcher. Nous les installons a 
domicile tous les jours y compris le week-end, si vous le souhaitez. 

Disques durs SCSI 

internes ou externes, 20 mega: 9980,00F ht 

Agrees Apple, partageables,multipostes et chalnables jusqu'a sept, ils possedent un systeme 
de sauvegarde, de restauration et de cryptage des volumes. En option: des spoolers Laser 
Writer et Image Writer et un Ram-Disc parametrable avec ejection automatique. 

Package disque dur et carte d'extension 

— disque dur 20 mega + extension 2 mega: 15000,OOF ht 

— disque dur 20 mega + extension 4 mega: 20000,00F ht 

Installation et demonstration a domicile dans toute la France. 



Et bientot un autre Must 
chez Picapao: 

un Macintosh 68 020 

avec un coprocesseur arithmetique ! 




Picapao. 79, rue Mozait. 94400 Vitry. TO. (1) 42 06 96 00 
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400 PRODUITS LOGICIELS ET 
MATERIELS POUR MACINTOSH 



